
บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการศึกษาคนควา 
 

การศึกษาคนควานี้เปนการวิจัยและพัฒนา  มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพ

เปรียบเทียบคะแนนการกํากับตนเองและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการเรียนดวย

รูปแบบการเรียนที่ใชกลวิธีการกํากับตนเองบนเครือขายคอมพิวเตอร  โดยมีข้ันตอนการดําเนินการ

วิจัย  ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3. การสรางเคร่ืองมอืที่ใชในการวิจัย 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง    
 ประชากร  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนธิดาแมพระ  อําเภอเมือง  

จังหวัดสุราษฎรธานี  จํานวน  270  คน 

 กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  โรงเรียนธิดาแมพระ  อําเภอเมือง  

จังหวัดสุราษฎรธานี  จํานวน  30  คน  โดยวิธีการสุมอยางงาย 

 

 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้ประกอบดวย 

 1.  บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 

 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเ รียน   รายวิชา  

คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ที่ผูวิจัยสรางข้ึน  เปนแบบปรนัยชนิด  

4  ตัวเลือก  จํานวน  30  ขอ 

 3.  สมุดบันทึกกิจกรรมการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  สมุดบันทึกที่ไดจากการ

พัฒนามีจํานวน  10  หนากระดาษ  A4 



 69 

 4.  แผนการสอนสําหรับการเรียนโดยใชกลวิธีการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  จัดทําตามหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  ประกอบดวยเนื้อหาที่ใหผูเรียนศึกษาในแตละสัปดาห  รวม  8 

สัปดาห  สัปดาหละ  2  ชั่วโมง 

 5.  แบบประเมินการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  

 

 
การสรางเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควา 
 การสรางบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  ภาคเรียนที่  2  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ตามเนื้อหาที่กําหนดในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยีและหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  โดยยึดกระบวนการ

ออกแบบและพัฒนาระบบการสอนอยางเปนระบบ  (ISD  :  Instructional  System  Design)  

ตามข้ันตอนหลักที่ซีล  (วารินทร  รัศมีพรหม, 2542, หนา  45  อางอิงจาก  Seel, 1990)  ชื่อวา  

Generic  ID  Model  มี  5  ข้ันตอน 

 

 ข้ันตอนหลักของ  Generic  ID  Model 

1. ข้ันการวิเคราะห  (Analysis) 

2. ข้ันการออกแบบ  (Design) 

3. ข้ันสรางและพัฒนา  (Development) 

4. ข้ันการนําไปทดลองใช  (Implementation) 

5. ข้ันการประเมินผล  (Evaluation) 
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ข้ันวิเคราะห 

(Analysis) 

 

ข้ันออกแบบ 

(Design) 

 
 

 

 

ข้ันสรางและพัฒนา 

กําหนดปญหา 

วิเคราะหขอมูลและความตองการ 
องคประกอบของบทเรียน 

องคประกอบของเนื้อหา 

ออกแบบบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร 

สรางบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ออกแบบแบบดทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Development) 

         ปรับปรุงแกไข 
ตรวจสอบคุณภาพบทเรียนโดย

อาจารยที่ปรึกษา 

ผูเช่ียวชาญ 

 

 

 
 

ข้ันทดลองใช         

(Implementation)        ปรับปรุงแกไข 

 
 

 
ข้ันประเมินผล 

(Evaluation)         
         

ทดลองใชบทเรียน 

กับกลุมตัวอยาง 

ผาน 

ไมผาน 

ประเมินคุณภาพของบทเรียนบน

เครือขายคอมพิวเตอร 

 
ภาพ  7  แผนผังกระบวนการออกแบบและพัฒนาระบบการสอนอยางเปนระบบ 
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1.  ข้ันวิเคราะหขอมูล  (Analysis) 

 ในข้ันตอนการวิเคราะหนี้  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการวิเคราะหปจจัยตางๆ  ที่เกี่ยวของ

กับการสรางและพัฒนาบทเรียน  มีข้ันตอนดังนี้ 

 1.  การวิเคราะหขอมูลดานพัฒนาบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร จากเอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวของทั้งตําราและเอกสารออนไลน 

 2.  การวิเคราะหผูเรียน  ผูเรียนเปนนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  

โรงเรียนธิดาแมพระ  อําเภอเมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎรธานี  

เขต  1  ปการศึกษา  2553  โดยผูวิจัยไดศึกษาในเร่ืองคุณลักษณะทางดานความรูความสามารถใน

การใชอินเทอรเน็ต 

 3. การวิเคราะหเนื้อหา  ผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหเนื้อหาจากบทเรียนตาม

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เพื่อวิเคราะหคําอธิบายรายวิชา  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางของหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  ซึ่งจะนําไปใชในการออกแบบและพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 4.  การวิเคราะหงานและกิจกรรม  ผูศึกษาคนควาไดศึกษาตํารา  เอกสารและงานวิจัย

ตางๆ  เพื่อใชในการวิเคราะหงานและกิจกรรมดานตางๆ  ดังนี้ 

  4.1  องคประกอบของบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.2  การมีปฏิสัมพันธและกิจกรรมการเรียนรูแบบ  Online  บนเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.3  การใชภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวที่เหมาะสมบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.4  การใชเสียงที่เหมาะสมบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.5  โครงสรางของบทเรียนและระบบนําทางที่เหมาะสมกับบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร 

  4.6  การออกแบบหนาโฮมเพจและเว็บเพจ 

 5.  การวิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของ  ไดแก 

  5.1  เคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชตองมีคุณลักษณะ  ดังนี้ 

   5.1.1  เคร่ืองคอมพิวเตอรที่มีหนวยประมวลผลกลาง  (CPU)  800  MHz 

   5.1.2  ระบบปฏิบัติการ  Windows XP 

   5.1.3  มีรูปแบบอักษร  (Font)  ที่เปนรูปแบบภาษาไทยที่เปนมาตรฐาน 

   5.1.4  หนวยความจําช่ัวคราว  (RAM)  256  MB 
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   5.1.5 ติดต้ังระบบอุปกรณมัลติมีเดีย  เชน  การดเสียง (Soundcard) 

   5.1.6  ติดต้ังโมเด็ม  (Modem)  เพื่อเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  5.2  โปรแกรมที่ใชในการสรางเว็บเพจ  ไดแก  Macromedia  Dreamweaver 

  5.3  โปรแกรมสรางฐานขอมูล  ไดแก  Mysql 

 6.  การวิเคราะหความเปนไปไดในการพัฒนาบทเรียนและการนําบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร ไปใช  โดยผูศึกษาคนควาทําการเลือกแบบเจาะจง  คือ  โรงเรียนธิดาแมพระ  อําเภอ

เมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎรธานี  เขต  1  ซึ่งเปนโรงเรียนที่มี

ความพรอมดานระบบเครือขายและมีจํานวนเคร่ืองคอมพิวเตอรที่เพียงพอสําหรับใหนักเรียนเขาไป

ใชบริการสืบคนขอมูล  ดังนี้ 

  6.1  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมี  3  หอง  มีเคร่ืองคอมพิวเตอร  จํานวน  168  

เคร่ือง  โดยมีการวางระบบ  LAN  ทั้งโรงเรียน 

  6.2  เวลาเปดใหบริการต้ังแตเวลา  07.15  ถึง  17.00 น.  ในวันจันทรถึงศุกร  ดังนัน้ใน

การใหบริการสืบคนขอมูลบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร แกนักเรียนของโรงเรียนธิดาแมพระ  จึงมี

ความพรอมและเพียงพอตอการใชงาน 

 

2.  ข้ันการออกแบบ  (Design) 

 1.  การออกแบบบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการตาม

ข้ันตอน  ดังนี้ 

  1.1  คัดเลือกเนื้อหาโดยผูศึกษาคนควาไดศึกษาคนควาไดทําการศึกษาเนื้อหาจาก

เอกสารและคูมือการเรียนการสอน  เพื่อกําหนดเนื้อหาของหนวยการเรียนใหสอดคลองกับตัวชี้วัด

ตามหลักสูตรแกนกลางหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  เพื่อนําไปกําหนด

รูปแบบการนําเสนอ  และการกําหนดกิจกรรมในบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร   

  1.2  กําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  โดยผูศึกษาคนควา

ไดศึกษาคนควาจากเอกสารเกี่ยวกับการออกแบบและองคประกอบของบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร  โดยมีองคประกอบ  ดังนี้ 

   1.  หนาโฮมเพจ 

   2.  การเขาสูระบบของผูเรียน 

   3.  หนาเมนูหลัก 

   4.  จุดประสงคการเรียนรู 
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   5.  แบบทดสอบกอนเรียน 

   6.  บทเรียน 

   7.  แบบทดสอบหลังเรียน 

   8.  กระดานสนทนา 

   9.  ผูจัดทํา 

   

 
หนาโฮมเพจ  

 

 

 

 

           ผิด 

             ถูก  

เขาสูระบบ สมัครสมาชิก ลืมรหัสผาน 

ตรวจสอบ Username/Password 

 

 

 

 

 

 

 

จุดประสงคการเรียนรู แบบทดสอบ 

กอนเรียน 

หลังเรียน 

บทเรียน กระดานขาว ออกจากระบบ 

ภาพ  8  แผนผังบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร 
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3.  ข้ันสรางและพัฒนา  (Development) 

 1.  การสรางบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ผูศึกษาคนควาไดเรียบเรียงและตรวจสอบขอมูลและพัฒนาบทเรียน

บนเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชเคร่ืองมือและโปรแกรมตางๆ  ดังนี้ 

  1.1  เคร่ืองคอมพิวเตอรที่ใชตองมีคุณลักษณะ  ดังนี้ 

   1.1.1  เคร่ืองคอมพิวเตอรที่มีหนวยประมวลผลกลาง  (CPU)  800  MHz 

   1.1.2  ระบบปฏิบัติการ  Windows XP 

   1.1.3  มีรูปแบบอักษร  (Font)  ที่เปนรูปแบบภาษาไทยที่เปนมาตรฐาน 

   1.1.4  หนวยความจําช่ัวคราว  (RAM)  256  MB 

   1.1.5  ติดต้ังระบบอุปกรณมัลติมีเดีย  เชน  การดเสียง  (Soundcard) 

   1.1.6  ติดต้ังโมเด็ม  (Modem)  เพื่อเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  1.2  โปรแกรมที่ใชในการสรางเว็บเพจ  ไดแก  Macromedia  Dreamweaver 

  1.3  โปรแกรมเว็บบราวเซอร  ไดแก  Internet  Explorer 

  1.4  โปรแกรมสรางฐานขอมูล  ไดแก  Mysql 

 

  ในข้ันนี้ไดขอความอนุเคราะหจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบและพัฒนาบทเรียน

บนเครือขายคอมพิวเตอร  ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร 

รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  และขอคําแนะนําเพื่อ

ปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมยิ่งข้ึน 

 2.  การสรางแบบทดสอบกอนเรียน  แบบทดสอบหลังเรียน  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการ

สรางและพัฒนาแบบทดสอบตามลําดับข้ันตอน  ดังนี้ 

  2.1  ศึกษาตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   

  2.2  วิเคราะหตัวช้ีวัดและเนื้อหา 

  2.3  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบของบุญชม  ศรีสะอาด  (2543, หนา  36-93) 

  2.4  สรางแบบทดสอบแบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก  ใหครอบคลุมเนื้อหา

และตรงตามตัวช้ีวัด 

  2.5  นําคําถามและจุดประสงคการเรียนรูไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาพิจารณาและให

คะแนน 
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  2.6  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  

โรงเรียนธิดาแมพระ อําเภอเมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎรธานี  

เขต  1  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง   

  2.7  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับจริงบนบทเรียนเครือขายคอมพิวเตอร เพื่อนําไปใชใน

การเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

 3.  สมุดบันทึกกิจกรรมการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  ผูศึกษาคนควาใชสมุดบันทึก

กิจกรรมการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรที่สรางและพัฒนาข้ึนโดย  ดิเรก  ธีระภูธร (2546) ซึ่งมี

ลักษณะเปนสมุดกระดาษ A4  จํานวน  10  หนา  ซึ่งไดรับการตรวจสอบคุณภาพจากผูทรงคุณวุฒิ

ดานการเรียนการสอนรายวิชาอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา  เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา

ของสมุดบันทึกทั้ง  7  ตอน 

 4.  แผนการสอนสําหรับการเรียนโดยใชกลวิธีการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร  รายวิชาคอมพิวเตอรพื้นฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 จัดทําตามหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  ประกอบดวยเนื้อหาที่ใหผูเรียนศึกษาในแตละสัปดาห  รวม  8 

สัปดาห  สัปดาหละ  2  ชั่วโมง   

 5.  แบบประเมินการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  ผูศึกษาคนควาใช

แบบประเมินการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรที่สรางและพัฒนาข้ึนโดย  ดิเรก  

ธีระภูธร (2546)  ซึ่งไดรับการตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหาโดยใหผูทรงคุณวุฒิประเมินขอ

คําถามและคําตอบที่ใชในแบบวัดจํานวนทั้งส้ิน  20  ขอ  แตผูศึกษาคนควาเลือกใชเพียง  14  ขอ  

ที่ตรงกับเนื้อหา 

 

4.  ข้ันทดลองใช  (Implementation) 

 ผูศึกษาคนควาไดทําการทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขายคอมพิวเตอร กับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา  2553  โรงเรียนธิดาแมพระ  อําเภอ

เมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี  สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎรธานี  เขต  1  ที่ไมใชกลุม

ตัวอยางจํานวน  3  กลุม  ดังตอไปนี้ 

 1. ทดลองแบบเด่ียว  (One  to  One Test, 1:1)  จํานวน  3  คน  โดยใชนักเรียนเกง  ปาน

กลาง  ออน  อยางละ  1  คน  เพื่อตรวจสอบความชัดเจน  ความพรอมของเนื้อหา  ภาพ  

ภาพเคล่ือนไหว  สี  ขนาดตัวอักษร  การปฏิสัมพันธกับบทเรียนและแบบทดสอบของบทเรียนบน

เครือขายคอมพิวเตอร  เพื่อนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข 
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 2.  ทดลองแบบกลุมเล็ก  (Small  Group  Testing, 1:3)  จํานวน  9  คน โดยใชนักเรียน

เกง  ปานกลาง  ออน  อยางละ  3  คน  เพื่อตรวจสอบความชัดเจน  ความพรอมของเนื้อหา  ภาพ  

ภาพเคล่ือนไหว  สี  ขนาดตัวอักษร  การปฏิสัมพันธกับบทเรียนและแบบทดสอบของบทเรียนบน

เครือขายคอมพิวเตอร  เพื่อนําขอบกพรองที่พบมาปรับปรุงแกไข 

 หลังจากเสร็จส้ินการทดลอง  ผูศึกษาคนควาไดนําผลที่ไดไปปรับปรุงแกไขเพ่ือนําไปใชใน

ข้ันประเมินกับกลุมตัวอยางจํานวน  30  คน  ที่ไดโดยวิธีการสุมอยางงาย 

 

5.  ข้ันการประเมินผล  (Evaluation) 

 ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร  รายวิชาคอมพิวเตอรพื้นฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  โดยใชแบบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินการใชกลวิธีการกํากับตนเองในการเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร ที่ผูศึกษาคนควาสรางข้ึน  โดยวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนการกํากับ

ตนเองกอนเรียนและหลังเรียน 
 
การเก็บรวมรวมขอมูล  
 1.  ขอหนังสือแนะนําตัวและรับรองการศึกษาคนควาดวยตนเอง  จากบัณฑิตวิทยาลัย

นเรศวร  นําไปประกอบการขอความรวมมือในการติดตอกับกลุมผูเชี่ยวชาญ 

 2.  นําหนังสือไปติดตอขอความรวมมือกับกลุมผูเชี่ยวชาญ  เพื่อขอความอนุเคราะหในการ

ตอบแบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 

 3.  ติดตามเก็บแบบประเมินและนําแบบประเมินมาวิเคราะหผลทางสถิติดวยโปรแกรม

วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
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การวิเคราะหขอมูล  
 1.  วิเคราะหการประเมินคุณภาพบทเรียนบทเครือขายอินเทอรเน็ต 

   วิเคราะหการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  

คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  

ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน  และดานบทเรียนบทเครือขายคอมพิวเตอร 

 

   สถิติที่ใชในการวิเคราะห  คือ 

   1.1  การหาคาเฉลี่ย  (Mean)  ใชสูตรคือ 

   χ  = 
n
∑χ

 

   χ  = คาเฉลี่ย 

    = ∑χ ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    = n จํานวนคะแนนท้ังหมด 

  การแปลความหมายของคาเฉล่ีย  (Mean)  ของการประเมินคุณภาพของบทเรียน

บนเครือขายคอมพิวเตอร  รายวิชา  คอมพิวเตอรพื้นฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  

ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา  100) 

   4.51-5.00  หมายถึง ระดับคุณภาพของบทเรียนดีมาก 

   3.51-4.50  หมายถึง ระดับคุณภาพของบทเรียนดี 

   2.51-3.50  หมายถึง ระดับคุณภาพของบทเรียนปานกลาง 

   1.51-2.50  หมายถึง ระดับคุณภาพของบทเรียนนอย 

   1.00-1.50  หมายถึง ระดับคุณภาพของบทเรียนนอยที่สุด 

  1.2  การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation  :  SD)  ใชสูตร  คือ 

    = ..DS
)1(

)( 22

−

−∑ ∑
nn

xn x  

    = ..DS ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    = ∑ 2x ผลรวมคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

    = 2)(∑ x ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

    = n จํานวนคะแนน/ขอมูลทั้งหมด 
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 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน  โดยใชคาสถิติ  t-test  

Dependent  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 122) 

  ไดจากการเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียนและการสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่  1  ที่เรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยการนําคะแนนผลการสอบของนักเรียน

หลังใชบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร กับกอนใชบทเรียนมาหาคาความแตกตางระหวางคะแนน

เฉลี่ยใชการทดสอบคา  t-test  ที่ระดับความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และ  0.1  (เกษม  

สาหรายทิพย, 2542, หนา  255)  โดยการวิเคราะหใชสูตรคํานวณ  ดังนี้ 

   

)1(
)( 22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

 เมื่อ   t แทน คาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ 

  D แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

  n  แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 

 การแปลความหมายจากคา  t  ที่คํานวณได  ถามีคามากกวาคา  t  จากตารางแสดง

วากลุมตัวอยางทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  และอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  (กาญจนา  คูทิพย  และคณะ, 2548, หนา 107-108) 

 3.  การเปรียบเทียบคะแนนการกํากับตนเองกอนเรียนและหลังเรียน  โดยใชคาสถิติ  t-test  

Dependent  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, หนา 122) 

  ไดจากการเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียนและการสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่  1  ที่เรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยการนําคะแนนผลการสอบของนักเรียน

หลังใชบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร กับกอนใชบทเรียนมาหาคาความแตกตางระหวางคะแนน

เฉลี่ยใชการทดสอบคา  t-test  ที่ระดับความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และ  0.1  (เกษม  

สาหรายทิพย, 2542, หนา  255)  โดยการวิเคราะหใชสูตรคํานวณ  ดังนี้ 
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 เมื่อ   t แทน คาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ 

  D แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

  n  แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 
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 การแปลความหมายจากคา  t  ที่คํานวณได  ถามีคามากกวาคา  t  จากตารางแสดง

วากลุมตัวอยางทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  และอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  (กาญจนา  คูทิพย  และคณะ, 2548, หนา 107-108) 

 4.  การพิจารณาและตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบ ใชสูตร

ดังนี้  (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, หนา 249) 
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   เมื่อ  IOC แทน คาความสอดคลองเหมาะสม 

     ∑  R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      N  แทน จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 พิจารณาคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาความสอดคลองต้ังแต 0.6  ข้ึนไป  เปน

แบบทดสอบที่มีความตรงเชิงเนื้อหาในการวัดตามจุดประสงคการเรียนรู 

 5.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางข้ึนโดยใช E1/E2  โดยใชสูตรคํานวณหา

ประสิทธิภาพ  ดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2527) 
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  โดยที่   E1   หมายถึง  ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไวในชุดการเรียน  

คือ เปนรอยละจากการทําแบบฝกหัด/หรือประกอบกิจกรรมการเรียน 

   E2   หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธพฤติกรรมที่เปล่ียนไปในตัว

ผูเรียนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนและ/หรือประกอบกิจกรรมการเรียน 

  ∑ x  หมายถึง  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทําแบบฝกหัดและ/หรือ

การประกอบกิจกรรมหลังการเรียน 

  ∑  F หมายถึง  คะแนนรวมของผูเรียนจากการทดสอบหลังฝกอบรม

และ/หรือการประกอบกิจกรรมหลังเรียน 
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  N  หมายถึง  จํานวนผูเรียน 

  A  หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบฝกหัดและ/หรือกิจกรรมการเรียน 

  B  หมายถึง  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนและ/หรือ

กิจกรรมหลังเรียน 

 หากผูเรียนไดคะแนนไมถึงเกณฑที่ต้ังไว  จะตองแกไขปรับปรุงเนื้อหาของแตละสวน

แลวหาประสิทธิภาพใหมอีกคร้ัง  ถายังไดผลตํ่ากวาเกณฑที่ต้ังไวก็ตองปรับปรุงแกไขอีกจนกวาจะ

ไดผลตามเกณฑ 


