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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 

 

รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจแกไขเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 
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รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจแกไขเครื่องมือที่ใชในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 
 

1)  นายไพบูลย อมรประภา ครูวิทยฐานะชํานาญการพเิศษ โรงเรียนพทุธชนิราชพทิยา 

                                    สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก เขต 39 

 

2)  นายอดิเทพ  กรีแสง  ครูวิทยฐานะชํานาญการพเิศษ โรงเรยีนพทุธชนิราชพทิยา 

                                    สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก เขต 39 

 

3)  นางรุงรวี   อภิชาติธํารง ครูวิทยฐานะชํานาญการพเิศษ โรงเรียนพทุธชนิราชพทิยา 

                                    สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก เขต 39 

 

4)  นายประพัทธ  เห-มาคม ครูวิทยฐานะชํานาญการพเิศษ โรงเรียนเฉลิมขวัญสตร ี

                                    สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก เขต 39 

 

5)  นายองอาจ  พรมประไพ ครูวิทยฐานะชํานาญการพเิศษ โรงเรียนอุตรดิตถดรุณ ี

                                    สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาอุตรดิตถ เขต 39 
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ภาคผนวก  ข 

                        เครื่องมือที่ใชในการศกึษาคนควา 

 

                  -  แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาบทเรยีนบนครือขายอินเทอรเน็ต 

                  -  แบบประเมินคุณภาพดานการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

                  -  แบบตรวจสอบคาดัชนีสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

                  -  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรยีนดวยบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

                  -  ผลการวิเคราะหคาความยากรายขอและคาอํานาจจําแนก 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนเครือขายอินเทอรเนต็  
โดยวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003   

สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาศกึษาปที่ 2 

 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมนิฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office 

PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และนําผลการวิเคราะหไปพัฒนาบทเรียนตอไป  

2. แบบสอบถามนี้แบงเปน 2 สวน คือ  

สวนที่ 1 รายการประเมนิเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธกีารเพื่อนชวย

เพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003  สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

แบงระดับคณุภาพออกเปน 5 ระดับ คือ  

5 หมายถึง  ดีมาก  

4 หมายถึง   มาก  

3  หมายถึง   ปานกลาง  

2  หมายถึง   นอย  

1  หมายถึง   นอยที่สุด  

 

 สวนที่ 2 ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

3. กรุณาทําเคร่ืองหมาย    ลงในชองระดับความคดิเห็นของทาน หากมีขอเสนอแนะ

เพิ่มเตมิกรุณาเขียนลงในชองวางที่กําหนด  
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แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของบทเรียนเครือขายอินเทอรเนต็  
โดยวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003   

สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาศกึษาปที่ 2 
 

สวนที่ 1 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิความคิดเหน็ของทาน 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรยีน      

1.1 การเราความสนใจของนกัเรียน      

1.2 เหมาะสมและสอดคลอง      

1.3 ระบุวัตถุประสงคชัดเจน      

1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน สื่อกับเนื้อหา      

1.5 มีคําแนะนําในการใชงาน      

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรยีน      

2.1 ดานเนื้อหาสาระของบทเรียน      

    2.1.1 มีความถูกตองตามหลักวิชา      

    2.1.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ      

    2.1.3 สอดคลองกับการประยุกตใชในการเรียนการสอน       

    2.1.4 มีความสัมพันธตอเนื่อง      

    2.1.5 มีความยากงายเหมาะสมกับนกัเรียน      

    2.1.6 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวยตอนเหมาะสม      

    2.1.7 เนื้อหามีการปรับปรุงใหเหมาะสมกบัสถานการณ      

2.2 ดานการใชภาษา      

    2.2.1 การใชภาษาถกูตองเหมาะสมตามหลกัภาษา      

    2.2.2 สื่อความหมายไดชัดเจน      

    2.2.3 ภาษาที่ใชมีความยากงายเหมาะสมกับนกัเรยีน      
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รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

สวนที่ 3 สวนการประเมินการเรยีนรู      

3.1 สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค      

3.2 มีความยากงายเหมาะสม      

3.3 มีรูปหลากหลายและปริมาณเพียงพอที่จะทําใหเกดิการเรียนรู      

3.4 นักเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรยีนของตนเองได      

3.5 สงเสริมทักษะการคดิการประยกุตได      

3.6 นักเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรยีนของตนเองได      

 

 

สวนที่ 2  

ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ..............................ผูเชี่ยวชาญ 

      (...............................) 
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ตารางท่ี  9  ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
                  โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003  

                  สาํหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ของผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน 

 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 2 3 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรยีน       

1.1 การเราความสนใจของนกัเรียน 5 4 4 4.3 0.58 มาก 

1.2 เหมาะสมและสอดคลอง 5 4 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

1.3 ระบุวัตถุประสงคชัดเจน 5 5 4 4.7 0.58 มากที่สุด 

1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน สื่อกับเนื้อหา 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

1.5 มีคําแนะนําในการใชงาน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ย 5 4.6 4.6 4.7 0.35 มากที่สุด 

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรยีน       

2.1 ดานเนื้อหาสาระของบทเรียน       

    2.1.1 มีความถูกตองตามหลักวิชา 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.1.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่

ตองการนําเสนอ 5 5 4 4.7 0.58 มากที่สุด 

    2.1.3 สอดคลองกับการประยุกตใชใน

การเรียนการสอน  5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.1.4 มีความสัมพันธตอเนื่อง 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.1.5 มีความยากงายเหมาะสมกับ

นักเรยีน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.1.6 ความยาวของการนําเสนอแตละ

หนวยตอนเหมาะสม 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.1.7 เนื้อหามีการปรับปรุงให

เหมาะสมกบัสถานการณ 5 5 4 4.7 0.58 มากที่สุด 

2.2 ดานการใชภาษา       

    2.2.1 การใชภาษาถกูตองเหมาะสม

ตามหลักภาษา 4 5 5 4.7 0.58 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 2 3 

    2.2.2 สื่อความหมายไดชัดเจน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

    2.2.3 ภาษาที่ใชมีความยากงาย

เหมาะสมกบันักเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.9 5 4.8 4.9 0.17 มากที่สุด 

       

สวนที่ 3 สวนการประเมินการเรยีนรู       

3.1 สอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงค 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

3.2 มีความยากงายเหมาะสม 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

3.3 มีรูปหลากหลายและปริมาณเพียง

พอที่จะทําใหเกิดการเรียนรู 5 5 4 4.7 0.58 มากที่สุด 

3.4 นักเรียนสามารถตรวจสอบความ

เขาใจบทเรียนของตนเองได 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

3.5 สงเสริมทักษะการคดิการประยกุตได 5 4 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

เฉลี่ย 5 4.8 4.8 4.9 0.23 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.95 4.85 4.75 4.86 0.23 มากที่สุด 
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แบบประเมินการออกแบบของบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003  

สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 2 

 

 

คําชี้แจง 

1. แบบประเมนิฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

ดานการออกแบบและพัฒนา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธกีารเพื่อนชวย

เพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint  2003 สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

และนําผลการวิเคราะหไปพฒันาบทเรียนตอไป  

2. แบบสอบถามนี้แบงเปน 2 สวน คือ สวนที่ 1 รายการประเมินเนื้อหาบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint   

สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 แบงระดบัคุณภาพออกเปน 5 ระดับ คือ  

5 หมายถึง  ดีมาก  

4 หมายถึง   มาก  

3  หมายถึง   ปานกลาง  

2  หมายถึง   นอย  

1  หมายถึง   นอยที่สุด  

 

 สวนที่ 2 ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

3. กรุณาทําเคร่ืองหมาย    ลงในชองระดับความคดิเห็นของทาน หากมีขอเสนอแนะ

เพิ่มเตมิ กรุณาเขียนลงในชองวางที่กําหนด  
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สวนที่ 1 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองประเมินความคิดเหน็ของทาน 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรยีน      
1.1 การเราความสนใจของนักเรียน      
1.2 เหมาะสมและสอดคลอง      
1.3 ระบุวัตถุประสงคชัดเจน      
1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน สื่อกับเนื้อหา      
1.5 มีคําแนะนําในการใชงาน      

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรยีน      
2.1 ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน       
 2.1.1 ดานการออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดีมีความสัมพันธ

ตอเนื่องกัน 

     

 2.1.2 พัฒนาความคิดสรางสรรค      
 2.1.3 ยืดหยุนไดและตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล      
 2.1.4 สอดคลองกับเนื้อหา      
 2.1.5 มีความยาวซับซอนเหมาะสม      
 2.1.6 มีกลยุทธในการถายทอดเนื้อหาเหมาะสมและนาสนใจ      
2.2 ดานมัลติมีเดีย (Multimedia)      
 2.2.1 การออกแบบหนาจอเหมาะสมงายตอการใชงาน การ

ควบคุมเสนทางเดินของบทเรียนชัดเจน (Navigation) 

     

 2.2.2 ภาพกราฟกเหมาะสมชัดเจนสอดคลองกันเนื้อหาและมี

ความ สวยงาม 

     

 2.2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและสรางภาพ       
 2.2.4 มีลักษณะและขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจนสวยงามอานงาย

เหมาะสมกับระดับนักเรียน 

     

 2.2.5 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมกับ

ระดับนักเรียน 

     

 2.2.6 การออกแบบกราฟก/ภาพเคลื่อนไหว สอดคลองเหมาะสม

กับเนื้อหา และนาสนใจชวนคิดและนาติดตาม 
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รายการ 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

สวนที่ 3 ดานปฏิสมัพันธและการใหผลยอนกลบั       
 3.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิด

ความสับสนของเสนทางเดินโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิด

ความสับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและสามารถยอนกลับไปยัง

จุดตาง ๆ ไดงาย  

     

 3.2 มีความเหมาะสมของรูปแบบปฏิสัมพันธ (การพิมพ การใช

เมาส) 

     

 3.3 ใหมีการควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็วของบทเรียน      
 3.4 เสริมแรงใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน      
3.5 มีขอมูลปอนกลับที่เอื้อใหนักเรียนไดวิเคราะหและแกปญหา      
3.6 ใหมีการควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็ว ของบทเรียน      

สวนที่ 4  ดานคุณลักษณะของบทเรียนบนเครือขาย      
4.1 ออกแบบเหมาะสมกับนักเรียน      
4.2 มีความเรียบงายสม่ําเสมอ ไมนาเบื่อ      
4.3 มีการใหขอมูลยอนกลับนักเรียน      
4.5 ใชขอความที่เปนทางบวก สามารถสื่อไปสูการกระทําไดโดย

หลีกเลี่ยง ขอความที่รูกันเฉพาะกลุมคนบางคนหรือ เคร่ืองหมาย

ทําใหสับสนหรือคํายอที่ไมส่ือความหมาย 

     

4.6 จัดหนาจอภาพไดเหมาะสม นาอาน และใชตอไปยังเว็บเพจ

หนาตอไปมากกวาที่จะเลื่อนหนาจอไปทางขวามือ  

     

4.7 มีการแบงสาระในเว็บเพจ แตละหนาอยางเหมาะสม       
4.8 มีระบบการใชงานถูกตอง      
4.9 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียนเหมาะสมชัดเจน      
4.10 การออกแบบกราฟก (ภาพเคลื่อนไหว) สอดคลองเหมาะสม

กับ เนื้อหาและนาสันใจชวนคิดและนาติดตาม 
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สวนที่ 2  

ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

 ...................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

 

ลงชื่อ...................................... .....ผูเชี่ยวชาญ 

       (............................................) 
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ตารางท่ี  10  ผลคาความเหมาะสมดานการออกแบบประเมินคุณภาพดานการออกแบบ   
                  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง   

                  Microsoft office PowerPoint  2003 สําหรับนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
                  ของผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน 
 

รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 2 3 

สวนที่ 1 สวนนําของบทเรยีน       
1.1 การเราความสนใจของนักเรียน 5 4 4 4.3 0.58 มาก 

1.2 เหมาะสมและสอดคลอง 5 4 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

1.3 ระบุวัตถุประสงคชัดเจน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

1.4 เมนูหลักมีความชัดเจน สื่อกับเนื้อหา 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

1.5 มีคําแนะนําในการใชงาน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ย 5 4.6 4.8 4.8 0.23 มากที่สุด 

สวนที่ 2 เนื้อหาสาระของบทเรยีน       
2.1 ดานการออกแบบระบบการเรียนการสอน        
 2.1.1 ดานการออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดีมี

ความสัมพันธตอเนื่องกัน 5 4 4 4.3 0.58 มาก 

 2.1.2 พัฒนาความคิดสรางสรรค 5 4 4 4.3 0.58 มาก 

 2.1.3 ยืดหยุนไดและตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคล 5 5 4 4.7 0.58 มากที่สุด 

 2.1.4 สอดคลองกับเนื้อหา 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 2.1.5 มีความยาวซับซอนเหมาะสม 5 4 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

 2.1.6 มีกลยุทธในการถายทอดเนื้อหา

เหมาะสมและนาสนใจ 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

2.2 ดานมัลติมีเดีย (Multimedia)       

 2.2.1 การออกแบบหนาจอเหมาะสมงายตอ

การใชงาน การควบคุมเสนทางเดินของบทเรียน

ชัดเจน (Navigation) 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 2.2.2 ภาพกราฟกเหมาะสมชัดเจนสอดคลอง

กันเนื้อหาและมีความ สวยงาม 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 2.2.3 มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบและ

สรางภาพ  5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 2 3 

 2.2.4 มีลักษณะและขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน

สวยงามอานงายเหมาะสมกับระดับนักเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 2.2.5 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียน

เหมาะสมกับระดับนักเรียน 4 5 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

เฉล่ีย 4.90 4.72 4.72 4.8 0.26 มากที่สุด 

สวนที่ 3 ดานปฏิสมัพันธและการ

ใหผลยอนกลับ        
 3.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย 

สะดวก ไมกอใหเกิดความสับสนของเสนทาง

เดินโปรแกรมใชงาย สะดวก ไมกอใหเกิดความ

สับสนของเสนทางเดินโปรแกรมและสามารถ

ยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย  5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 3.2 มีความเหมาะสมของรูปแบบปฏิสัมพันธ 

(การพิมพ การใชเมาส) 4 5 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

 3.3 ใหมีการควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็ว

ของบทเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

 3.4 เสริมแรงใหความชวยเหลือเหมาะสมตาม

ความจําเปน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

3.5 มีขอมูลปอนกลับที่เอื้อใหนักเรียนได

วิเคราะหและแกปญหา 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

3.6 ใหมีการควบคุมทิศทาง ความชา ความเร็ว 

ของบทเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.83 5 5 4.9 0.10 มากที่สุด 

สวนที่ 4  ดานคุณลักษณะของ
บทเรียนบนเครือขาย       
4.1 ออกแบบเหมาะสมกับนักเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.2 มีความเรียบงายสม่ําเสมอ ไมนาเบื่อ 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.3 มีการใหขอมูลยอนกลับนักเรียน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

  S.D. ระดับคุณภาพ 
1 2 3 

4.5 ใชขอความที่เปนทางบวก สามารถสื่อไปสู

การกระทําไดโดยหลีกเลี่ยง ขอความที่รูกัน

เฉพาะกลุมคนบางคนหรือ เครื่องหมายทําให

สับสนหรือคํายอที่ไมสื่อความหมาย 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.6 จัดหนาจอภาพไดเหมาะสม นาอาน และใช

ตอไปยังเว็บเพจหนาตอไปมากกวาที่จะเลื่อน

หนาจอไปทางขวามือ  5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.7 มีการแบงสาระในเว็บเพจ แตละหนาอยาง

เหมาะสม  5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.8 มีระบบการใชงานถูกตอง 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.9 คุณภาพในการใชเสียงประกอบบทเรียน

เหมาะสมชัดเจน 5 5 5 5.0 0.00 มากที่สุด 

4.10 การออกแบบกราฟก (ภาพเคลื่อนไหว) 

สอดคลองเหมาะสมกับ เนื้อหาและนาสันใจชวน

คิดและนาติดตาม 4 5 5 4.7 0.58 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.9 5 5 5.0 0.06 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.90 4.84 4.87 4.9 0.16 มากที่สุด 
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แบบตรวจสอบคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
สําหรับผูเชีย่วชาญ 

 

คําชี้แจง 

1.  แบบประเมนิเปนแบบประเมนิเพื่อตรวจสอบความสอดคลองของแบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษา

ปที่ 2 กับเนื้อหาที่ตองการวัด 

2. ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญมีความสําคัญยิ่งในการนํามาประมวลเพื่อหาแนวทางใน

การปรับปรุงแกไข เพื่อเปนประโยชนตอการพัฒนาการเรียนการสอน ใหเกดิ

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

3. การวินิจฉัยโดยผูเชี่ยวชาญในเกณฑดังนี ้

 

+1  หมายถึง แนใจวาขอคําถาม วัดไดตรงกับ 

    ลักษณะการคิดวิเคราะหนัน้จริง 

  0  หมายถึง ไมแนใจ หรือตัดสนิใจไมไดวาขอคําถาม 

    วัดตรงกับลักษณะการคิดวิเคราะห 

+1  หมายถึง ไมแนใจวาขอคําถาม วัดไดตรงกบั 

    ลักษณะการคิดวิเคราะหนัน้จริง  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความคดิเห็น 

ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 
(-1) 

1.   มีประโยชนการใชงานอยางไร 

     ก.  ใหวาดสี่เหลี่ยม 

      ข.  เปนเสนบอกแถว 

      ค.  ใชวาดเสนตรง 

      ง.   กําหนดสีเสนที่วาด 

2.    มีประโยชนการใชงานอยางไร 

     ก.  กําหนดสีระบายภายในภาพ 

      ข.  หมุนภาพอยางอิสระตามที่   

           เรากําหนด 

      ค.  ใชวาดวงรีหรือวงกลม 

      ง.   ถูกทั้ง ข และ ค 

3.  สามารถเลือกรูปทรงชิ้นงานอัตโนมัติที่

โปรแกรมไดเตรียมไว ไดจากปุมใด 

     ก.   

      ข.   

      ค.   

      ง.   ไมมีขอใดถูก 

4.  ถาตองการยอนภาพกลับไปยังตําแหนง

กอนมีการปรับคาจะตองเลือกปุมใด 

     ก.   

      ข.   

      ค.   

      ง.   ถูกทุกขอ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความคดิเห็น 

ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 
(-1) 

5.   ถาตองการจะเปลี่ยนใหภาพเปน

ระดับสีเทาจะตองเลือกใชคําสั่งใดจาก

แถบเครื่องมือที่ใช ปรับแตงรูปภาพ 

     ก.  Automatic 

      ข.  Black & White 

      ค.  Washout 

      ง.   Grayscale 

6.  ถาตองการลดความคมชัดใหกับภาพ

จะตองเลือกปุมใด 

     ก.   

      ข.   

      ค.   

      ง.    

7.  ถาตองการเพิ่มความสวางของภาพลง

จะตองเลือกปุมใด 

     ก.   

      ข.   

      ค.   

      ง.    
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
8.  ถาตองการเติมสีแบบพื้นผิว ตองใช

คําส่ังใดตอไปนี้ 

     ก.  Gradient 

      ข.  Texture 

      ค.  Picture 

      ง.   Pattern 

9.  ถาตองการเติมสีแบบลวดลาย ตองใช

คําส่ังใดตอไปนี้ 

     ก.  Gradient 

      ข.  Texture 

      ค.  Pattern 

      ง.   Picture 

10.  ถาตองการยายตําแหนงภาพที่อยู

ดานหนาไปไวขางหลังจะมีขั้นตอน

อยางไร 

     ก.  คลิกเมาส ดานซายที่ภาพเลือก

คําส่ังยายไปขางหลัง (Sent to black) 

      ข.  คลิกเมาส ดานขวาที่ภาพเลือก

คําส่ังยายไปขางหลัง (Sent to black) 

      ค.  คลิกเมาส ดานขวาที่ภาพเลือก

คําส่ังยายไปขางหลัง (Bring to Front) 

      ง.   ไมมีขอถูก 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
11.  การนําเสนอขอมูลดวยกราฟ นิยมใช

เมื่อใด 

     ก.  ตองการจะเปรียบเทียบขอมูลเพื่อ

นํามาวิเคราะหแนวโนมตาง ๆ 

      ข.  ตองการจะนําเสนอยอดขาย

รายวัน 

      ค.  ตองการจะนําเสนอสถิติการจับ

ความเร็วในการว่ิงของนักกีฬาทีมชาติ 

      ง.   ตองการจะนําเสนอแผนงาน

ประจําปขององคกร 

 

12.  ถาตองการสรางกราฟในแผนสไลด 

จะตองเลือกเคาโครงการสรางแบบใด 

     ก.   

      ข.   

      ค.   

      ง.    
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
13.  ถาตองการเปรียบเทียบสวนแบง

การตลาด ทานจะเลือกนําเสนอดวย

กราฟรูปแบบใดจึงจะเหมาะสมที่สุด 

     ก.  กราฟแทง 

      ข.  กราฟวงกลม 

      ค.  กราฟเสน 

      ง.   กราฟรูปภาพ 

14.  ถาตองการแกไขกราฟที่ไดสรางไว

แลว ทานจะตองทําอยางไรเปนลําดับแรก

เพื่อเขาสูการแกไข 

     ก.  ดับเบิ้ลคลิกที่กราฟ 

      ข.  ดับเบิ้ลคลิกที่พื้นที่นอกกราฟ 

      ค.  คลิกเมาสขวาที่กรอบพื้นที่กราฟ 

      ง.   คลิกคําสั่งชนิดแผนภูมิเพื่อเลือก

รูปแบบของแผนภูมิที่ตองการ 

15.  ขั้นตอนใดไมใช การแกไขขอมูลใน

แผนขอมูล 

     ก.  ดับเบิ้ลคลิกที่กราฟ 

      ข.  แกไขขอมูลโดยคลิกที่เซลลแลว

พิมพ 

      ค.  กดแปน Ctrl กราฟจะแสดงขอมูล

ทันที 

      ง.   ถาตองการปดแผนขอมูลใหคลิก

ที่ปุม ปด 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
16.  แผนภูมิคอลัมน (Column) เหมาะ

กับงานประเภทใด 

       ก.  ยอดขายรายป 

      ข.  เปรียบเทียบการเจริญเติบโต 

      ค.  แสดงขอมูลแยกเปนเปอรเซ็นต 

      ง.   งานดานขอมูลการเงิน 

17.  แผนภูมิเสน (Line) เหมาะกับงาน

ประเภทใด 

     ก.  ยอดขายรายป 

      ข.  เปรียบเทียบการเจริญเติบโต 

      ค.  แสดงขอมูลแยกเปนเปอรเซ็นต 

      ง.   งานดานขอมูลการเงิน 

18.  ถาตองเลือกแผนภูมิแบบตางๆ ตอง

ใชคําสั่งใด 

     ก.  แผนภูมิ --> ชนิดแผนภูมิ 

      ข.  แกไข --> ตัวเลือกแผนภูมิ 

      ค.  แผนภูมิ --> จัดรูปแบบชุดขอมูล 

      ง.   แผนภูมิ --> ตัวเลือกแผนภูมิ 

19.  การใสชื่อกราฟและชื่อแกนจะใช

คําส่ังใด 

     ก.  แผนภูมิ --> ชนิดแผนภูมิ 

      ข.  แผนภูมิ --> ตัวเลือก  

           แผนภูม ิ

      ค.  แกไข --> แผนภูมิ 

      ง.   แผนภูมิ --> จัดรูปแบบชุด  

           ขอมูล 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 

ความคดิเห็น 

ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 
(-1) 

20.  ถาตองการแสดงกราฟเกี่ยวกับสถิติ

ของประชากรแตละปจะใชแผนภูมิใด 

     ก.  แผนภูมิแทง 

      ข.  แผนภูมิวงกลม 

      ค.  แผนภูมิโดนัท 

      ง.   แผนภูมิเสน 

21.  ขอใดไมใช หลักที่ควรคํานึงถึงในการ

สรางความเคล่ือนไหวบนแผนสไลด 

     ก.  วิธีการปรากฎขึ้นของวัตถุ 

      ข.  วัตถุหรือขอความอันดับที่สองจะ

แสดงออกมาในลักษณะใด 

      ค.  ความสวยงามของการเคลื่อนไหว 

      ง.   มีการใชเสียงประกอบระหวาง

การเคลื่อนไหวหรือไม 

22.  ไฟลเสียงที่สามารถนํามาประกอบ

สไลดได คือขอใด 

     ก.  ไฟล .wav 

      ข.  ไฟล .mid 

      ค.  ไฟล .mp3 

      ง.   ถูกทุกขอ 

23.  คําสั่งที่นําไฟลวีดีโอมานําเสนอใน

เสนอ คือขอใด 

     ก.  แทรก --> ภาพยนตรและเสียง 

      ข.  แทรก --> ภาพยนตร 

      ค.  แทรก --> รูปภาพ 

      ง.   แทรก --> ภาพตัดปะ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
24.  ขอใดคือ Flash Animation 

     ก.  ภาพเคลื่อนไหว 

      ข.  ภาพเคลื่อนไหวที่สรางดวย

โปรแกรม Macromedia Flash 

      ค.  ภาพนิ่งดวยโปรแกรม Flash 

      ง.   ถูกทุกขอ 

25.  ไฟลภาพ Flash movie ที่สรางดวย

โปรแกรม Flash มีนามสกุลวาอยางไร 

     ก.  .fla 

      ข.  .Bmp 

      ค.  .Swf 

      ง.   .GIF 

26.   ถาตองการดู File วีดีโอ กดปุมในขอ

ใด 

     ก.  F3 

      ข.  F4 

      ค.  F5 

      ง.   F6 

27.  ขอใดคือคํายอของ Audio 

Interchange File Format 

     ก.  .aif 

      ข.  .aiff 

      ค.  .aife 

      ง.   ถูกทุกขอ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
28.   ขอใดไมใช ไฟลวิดีโอคลิป 

     ก.  .AVI 

      ข.  .GIF 

      ค.  .MPG 

      ง.   .WMV 

29.  เมื่อคลิกรูปลําโพงบนสไลดหมายถึง

ขอใด 

     ก.  ตองการเลือกไฟลเสียง 

      ข.  ตองการเลนเสียง 

      ค.  ตองการปรับระดับเสียง 

      ง.   ตองการซอนไอคอนลําโพง 

30.  ขอใดไมเกี่ยวกับการเลนเสียง 

     ก.  การหนวงเวลา 

      ข.  เปนวัตถุเดียว 

      ค.  จํานวนรอบ 

      ง.   การกรอกกลับเมื่อเลนเสร็จ 

31. ถาตองการสรางลูกเลนใหกับวัตถุ

และขอความกอนนําเสนอ สามารถ

กําหนดไดโดยใชคําสั่งใด 

     ก.  คําสั่งนําเสนอภาพนิ่ง 

      ข.  คําสั่งรูปแบบ 

      ค.  คําส่ังแทรก 

      ง.   คําส่ังมุมมอง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
32.  ถาตองการกําหนดลูกเลนใหกับวัตถุ

และขอความที่โปรแกรมไดกําหนดมาให

แลวนั้น สามารถเลือกไดโดยใชคําส่ังใด 

     ก.  การเพิ่มลักษณะพิเศษ 

      ข.  การเปลี่ยนภาพนิ่ง 

      ค.  การตั้งคาการนําเสนอ 

      ง.   ภาพเคลื่อนไหวที่ตั้งไวลวงหนา 

33.  ในการสรางลูกเลนใหกับวัตถุและ

ขอความแบบกําหนดเองนั้น ทานสามารถ

จัดลําดับภาพเคล่ือนไหวไดที่ชองใด 

     ก.  ชองลักษณะพิเศษ 

      ข.  ชองลําดับและเวลา 

      ค.  ชองการตั้งคามัลติมีเดีย 

      ง.   ชองอัตโนมัติ 

34.  ปุมเลื่อนขึ้นหรือเลื่อนลงในการ

เคลื่อนไหวแบบกําหนดเองนั้นมีประโยชน

อยางไร 

     ก.  ใชเลื่อนดูแผนสไลดกอน-หลังจาก

แผนที่กําลังทํางานอยู 

      ข.  ใชเลื่อนดูแผนสไลดที่กําลังทํางาน

อยู 

      ค.  ใชเปลี่ยนลําดับการปรากฏภาพ 

      ง.   ชองอัตโนมัติ 

    

 

 

 

 



111 

 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
35.  ในการกําหนดภาพเคล่ือนไหวแบบ

กําหนดเองนั้น จะใชชองลักษณะพิเศษของ

แผนภูมิเมื่อใด 

     ก.  เมื่อตองการสรางแผนภูมิในแผน

สไลด 

      ข.  เมื่อตองการกําหนดการเคลื่อนไหว

ใหกับกราฟหรือแผนภูมิ 

      ค.  เมื่อตองการเปลี่ยนสีใหกับกราฟหรือ

แผนภูมิ 

      ง.   เมื่อตองการเปลี่ยนสีใหกับกราฟ

หรือแผนภูมิ 

36.  Animation Effects เปนการกําหนด

รายละเอียดในเรื่องใด 

     ก.  การใสภาพในสไลด 

      ข.  การกําหนดภาพเคล่ือนไหวใหกับ

รูปภาพและขอความ 

      ค.  การกําหนดการนําเสนอใหกับรูป

และขอความ 

      ง.   การกําหนดรายละเอียดของสไลด 

37.  ปุมใดตอไปนี้เปนคําสั่งฉายสไลด 

     ก.  F2 

      ข.  F3 

      ค.  F4 

      ง.   F5 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 

ความคดิเห็น 
ของผูเชี่ยวชาญ 

ขอ 
เสนอแนะ 

ใชวัดได 
 

(+1) 

ไมแนใจ 
 

(0) 

ไม
สามารถใช

วัดได 

(-1) 
38.  ถาตองการกําหนดลูกเลนใหกับตัว

อักษรบนแผนสไลดใหปรากฏขึ้นมาทีละ

ตัวอักษร ทานจะเลือกรูปแบบใด 

     ก.  แบบจางหาย 

      ข.  แบบแสดงวัตถุในพริบตา 

      ค.  แบบพิมพดีด 

      ง.   แบบเลื่อนจากดานบน 

39.  คําสั่ง Preview คือคําสั่งอะไร 

     ก.  ดูตัวอยางเอกสารกอนพิมพ 

      ข.  ดูเคร่ืองพิมพ 

      ค.  ดูจํานวนกระดาษกอนพิมพ 

      ง.   ดูจํานวนหมึกกอนพิมพ 

40.  การกําหนดความเร็ว (Speed) ของ

สไลด มีกี่ระดับ 

     ก.  5 ระดับ คือ ชามาก ชา ปานกลาง 

เร็ว เร็วมาก 

      ข.  4 ระดับ คือ ชา ปานกลาง เร็ว เร็ว

มาก 

      ค.  3 ระดับ คือ ชา ปานกลาง เร็ว 

      ง.   2 ระดับ คือ ชา เร็ว 
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ตารางท่ี 11 ผลของคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 
                การเรียน เรื่องบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชวิธกีารเพื่อนชวย            

                เพื่อน เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003 สําหรับนกัเรียน   
                ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ของผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน   

 

ขอท่ี 
ความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ขอที่ 1 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 2 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 3 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 4 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 5 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 7 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 8 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 9 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 10 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 11 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 12 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 13 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 14 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 15 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 16 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 17 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 18 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 19 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 20 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
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สรุปตาราง (ตอ) 

ขอท่ี 
ความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ขอที่ 21 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 22 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 23 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 24 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 25 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 26 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 27 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 28 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 29 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 30 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 31 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 32 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 33 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 34 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 35 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 36 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 37 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 38 0 +1 +1 0.67 ใชได 

ขอที่ 39 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

ขอที่ 40 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มตีอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003  

สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 2 

 

คําชี้แจง 

 แบบประเมนิความพึงพอใจของผูเรยีนที่มตีอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003  

สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 

1.  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเชี่ยวชาญที่มีตอแบบประเมินความพึงพอใจของ

ผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office 

PowerPoint 2003 แบงเปน 2 สวน คือ 

สวนที่ 1  รายการประเมนิความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

โดยมีคาระดับความคิดเหน็ในแบบสอบถามนี้ มี 5 ระดับ ดังนี ้

  5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 

  4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 

  3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 

  1 หมายถึง มีความเหมาะสมนอยที่สุด 

  สวนที่ 2  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะอื่น ๆ 

 2.  กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดบัความสําคัญตามความคิดเห็นที่พจิารณาแลว

เห็นวาเปนขอความทีเ่หมาะสม หากมีความคิดเหน็หรือขอเสนอแนะเพิ่มเติมกรุณาเขียนลงใน

ชองวางที่กําหนดให 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มตีอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003  

สําหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 2 
สวนที่ 1 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองประเมนิความคิดเหน็ของทาน 

 

ขอมูลผูตอบแบบสอบถาม  เพศ    ชาย    หญิง 
 

ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1. การมีบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรายวชิานี้ทํา

ใหบทเรียนมีความนาสนใจและนาเรยีน 

     

2. การเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint สามารถ

นําไปใชในชีวิตประจําวันได 

     

3. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหเรียนรูได

มากกวาตําราเรียนธรรมดา 

     

4. นักเรยีนสามารถเรียนดวยบทเรียนเครือขาย

อินเทอรเน็ตนอกเหนือจากเวลาเรียนในชัน้เรียนได 

     

5. นักเรยีนสามารถเรียนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ไดโดยไมจํากัดเวลาและสถานที ่

     

6. ภาพประกอบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตชวยให

นักเรยีนมีความเขาใจเนื้อหาบทเรียนมากขึ้น 

     

7. นักเรยีนรูสึกสนุกเมื่อไดเรียนบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint 

     

8. นักเรยีนสามารถตรวจสอบคะแนนไดทันทีในบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต 

     

9. กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อนสงเสริม

ใหผูเรยีนไดมีการชวยเหลือกันระหวางเพื่อนในวยั

เดียวกนั 

     

10. กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อนสงเสริม

ใหผูเรยีนไดมีความรูความเขาใจในบทเรยีนมากขึน้ 
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ขอท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

11. กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อนสงเสริม

ใหผูเรยีนไดใชเสริมสรางกําลังใจแกเพื่อนในกลุมใหเกิด

การพัฒนาตนเอง 

     

12. กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อนสงเสริม

ใหผูเรยีนไดมีการพดูคุย อภิปราย ใหคําแนะนํา และ

ชวยเหลือใหสมาชิกมีปฏิสัมพนัธตอกนั 

     

13. กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อนสงเสริม

ใหผูเรยีนไดมีสวนรวมทางอารมณ มีความสนุกสนาน 

เพลิดเพลินในกจิกรรม 

     

14. ผูเรียนชอบเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน 

     

15. นักเรยีนสามารถติดตอผูสอนไดสะดวกมากขึน้      

 

 
สวนที่ 2 

 ขอเสนอแนะอื่น ๆ (ถาม)ี 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

....................................................... 
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ตารางท่ี 12 ผลการพิจารณาของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเกีย่วกบั  
                บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน  

                เรื่อง Microsoft office PowerPoint 2003 สําหรับนกัเรียน  
                ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ของผูเชีย่วชาญจํานวน 3 คน   
 

รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ 
  � 

ระดับ

ความเห็น 
แปลผล 

1 2 3 

1.  การมีบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตในรายวิชานี้ทําให

บทเรียนมีความนาสนใจและนาเรียน 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

2.  การเรียน เรื่อง การใชโปรแกรม 

PowerPoint สามารถนําไปใชใน

ชีวิตประจําวันได 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

3.  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ทําใหเรียนรูไดมากกวาตําราเรียน

ธรรมดา 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

4.  นักเรียนสามารถเรียนดวย

บทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต

นอกเหนือจากเวลาเรียนในชั้นเรียน

ได 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

5.00 

 

 

 

0.00 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

ใชได 

5. นักเรียนสามารถเรียนบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตไดโดยไมจํากัด

เวลาและสถานที่ 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

4.7 

 

 

0.58 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

6.  ภาพประกอบบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตชวยใหนักเรียน

มีความเขาใจเนื้อหาบทเรียนมากขึ้น 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

7.  นักเรียนรูสึกสนุกเมื่อไดเรียน

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่อง การใชโปรแกรม PowerPoint 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

8.  นักเรียนสามารถตรวจสอบ

คะแนนไดทันทีในบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 
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รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญ 
  � 

ระดับ

ความเห็น 
แปลผล 

1 2 3 

9.  กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อนสงเสริมใหผูเรียนไดมี

การชวยเหลือกันระหวางเพื่อนในวัย

เดียวกัน 

 

 

 

4 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

4.7 

 

 

 

0.58 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

ใชได 

10.  กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อนสงเสริมใหผูเรียนไดมี

ความรูความเขาใจในบทเรียนมาก

ขึ้น 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

5.00 

 

 

 

0.00 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

ใชได 

11.  กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อนสงเสริมใหผูเรียนได

ใชเสริมสรางกําลังใจแกเพื่อนในกลุม

ใหเกิดการพัฒนาตนเอง 

 

 

 

4 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

4.7 

 

 

 

0.58 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

ใชได 

12.  กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อนสงเสริมใหผูเรียนไดมี

การพูดคุย อภิปราย ใหคําแนะนํา 

และชวยเหลือใหสมาชิกมี

ปฏิสัมพันธตอกัน 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

4.7 

 

 

 

 

0.58 

 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

 

ใชได 

13.  กิจกรรมการเรียนรูโดยวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อนสงเสริมใหผูเรียนไดมี

สวนรวมทางอารมณ มีความ

สนุกสนาน เพลิดเพลินในกิจกรรม 

 

 

 

4 

 

 

 

5 

 

 

 

5 

 

 

 

4.7 

 

 

 

0.58 

 

 

 

มากที่สุด 

 

 

 

ใชได 

14.  ผูเรียนชอบเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต โดยใชกิจกรรมการ

เรียนรูโดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

4.7 

 

 

0.58 

 

 

มากที่สุด 

 

 

ใชได 

15.  นักเรียนสามารถติดตอผูสอนได

สะดวกมากขึ้น 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5.00 

 

0.00 

 

มากที่สุด 

 

ใชได 

เฉลี่ย 4.6 5 5 4.88 0.23 มากที่สุด ใชได 

 

 

 



120 

 

ตารางท่ี 13 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตีอบทเรียนบนเครือขาย  
                อินเทอรเนต็ โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพือ่น เรื่อง Microsoft office PowerPoint   

                2003 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที ่2 ของผูเชี่ยวชาญจาํนวน 3 คน   

 

คน
ที่ 

ขอ
1 

ขอ
2 

ขอ
3 

ขอ 
4 

ขอ
5 

ขอ
6 

ขอ
7 

ขอ
8 

ขอ
9 

ขอ
10 

ขอ
11 

ขอ
12 

ขอ
13 

ขอ
14 

ขอ
15 

รวม 

1 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 73 

2 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 71 

3 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 4 4 69 

4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 4 5 4 66 

5 4 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 64 

6 5 4 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 64 

7 5 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 69 

8 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 70 

9 4 5 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 67 

10 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 64 

11 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 71 

12 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 67 

13 4 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 69 

14 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 71 

15 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 72 

16 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 69 

17 4 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 3 66 

18 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 3 68 

19 4 5 4 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 67 

20 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 68 

21 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 3 68 

22 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 5 4 5 5 3 65 

23 5 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 64 

24 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 72 

25 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 67 
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คน

ที่ 

ขอ

1 

ขอ

2 

ขอ

3 

ขอ 

4 

ขอ

5 

ขอ

6 

ขอ

7 

ขอ

8 

ขอ

9 

ขอ

10 

ขอ

11 

ขอ

12 

ขอ

13 

ขอ

14 

ขอ

15 
รวม 

26 4 4 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 69 

27 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 71 

28 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 72 

29 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 69 

30 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 67 

×�  4.5 4.56 4.5 4.76 4.56 4.53 4.76 4.36 4.46 4.5 4.7 4.6 4.63 4.5 4.33 68.3 

S.D 0.50 0.50 0.50 0.43 0.50 0.50 0.43 0.49 0.50 0.50 0.46 0.49 0.49 0.50 0.71 2.64 
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ตารางท่ี  14 ผลการวิเคราะหคาความยากรายขอและคาอํานาจจาํแนกรายขอของขอสอบ  
                 วดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู 

 

ขอท่ี 
ความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ขอที่ 1 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 2 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 3 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 4 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 5 0 1 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 6 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 7 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 8 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 9 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 10 1 0 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 11 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 12 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 13 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 14 0 1 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 15 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 16 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 17 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 18 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 19 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 20 1 1 1 1.00 ใชได 
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ขอท่ี 
ความคดิเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ขอที่ 21 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 22 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 23 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 24 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 25 1 0 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 26 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 27 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 28 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 29 0 1 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 30 1 0 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 31 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 32 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 33 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 34 1 0 1 0.67 ใชได 

ขอที่ 35 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 36 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 37 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 38 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 39 1 1 1 1.00 ใชได 

ขอที่ 40 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตารางท่ี 15 คาความยากงาย คาอาํนาจจาํแนก และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

 

วัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน ขอท่ี 

คาความยากงาย 
(p) 

คาอํานาจจําแนก 
(r) 

การแปลผล 

1 0.60 0.47 นําไปใชได 

2 0.80 0.53 นําไปใชได 

3 0.33 0.38 นําไปใชได 

4 0.73 0.52 นําไปใชได 

5 0.60 0.47 นําไปใชได 

6 0.50 0.65 นําไปใชได 

7 0.57 0.73 นําไปใชได 

8 0.57 0.50 นําไปใชได 

9 0.40 0.62 นําไปใชได 

10 0.47 0.54 นําไปใชได 

11 0.47 0.46 นําไปใชได 

12 0.57 0.54 นําไปใชได 

13 0.57 0.60 นําไปใชได 

14 0.57 0.41 นําไปใชได 

15 0.50 0.51 นําไปใชได 

16 0.57 0.51 นําไปใชได 

17 0.63 0.61 นําไปใชได 

18 0.43 0.45 นําไปใชได 

19 0.70 0.60 นําไปใชได 

20 0.47 0.40 นําไปใชได 
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วัดผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน ขอท่ี 

คาความยากงาย 
(p) 

คาอํานาจจําแนก 
(r) 

การแปลผล 

21 0.47 0.43 นําไปใชได 

22 0.67 0.57 นําไปใชได 

23 0.27 0.38 นําไปใชได 

24 0.33 0.61 นําไปใชได 

25 0.53 0.56 นําไปใชได 

26 0.60 0.45 นําไปใชได 

27 0.23 0.39 นําไปใชได 

28 0.27 0.62 นําไปใชได 

29 0.37 0.51 นําไปใชได 

30 0.37 0.45 นําไปใชได 

31 0.37 0.56 นําไปใชได 

32 0.33 0.45 นําไปใชได 

33 0.60 0.46 นําไปใชได 

34 0.53 0.44 นําไปใชได 

35 0.70 0.57 นําไปใชได 

36 0.57 0.38 นําไปใชได 

37 0.70 0.61 นําไปใชได 

38 0.60 0.42 นําไปใชได 

39 0.40 0.40 นําไปใชได 

40 0.43 0.31 นําไปใชได 

 

*คาความเชื่อมั่นเทากับ .93 
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ภาคผนวก  ค 

 

                            แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 
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ตารางท่ี 16 ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

 

เลขที ่ คะแนนเต็มกอนเรียน 
40 

คะแนนเต็มหลังเรียน 
40 

D D2 

1 33 33 0 0 

2 32 33 1 1 

3 32 33 1 1 

4 34 34 0 0 

5 32 34 2 4 

6 33 34 1 1 

7 35 36 1 1 

8 31 32 1 1 

9 34 36 2 4 

10 33 34 1 1 

11 33 34 1 1 

12 32 33 1 1 

13 32 33 1 1 

14 32 33 1 1 

15 31 32 1 1 

16 32 32 0 0 

17 32 33 1 1 

18 33 34 1 1 

19 32 33 1 1 

20 33 34 1 1 

21 31 33 2 4 

22 33 35 2 4 

23 32 33 1 1 

24 34 35 1 1 

25 32 33 1 1 
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ตาราง (ตอ)     

เลขที ่ คะแนนเต็มกอนเรียน 

40 

คะแนนเต็มหลังเรียน 

40 
D D2 

26 32 33 1 1 

27 32 34 2 4 

28 33 34 1 1 

29 32 33 1 1 

30 32 32 0 0 

รวม 974 1005 31 41 
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ตารางท่ี 17 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เรื่อง  
                บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง   

                Microsoft office PowerPoint  2003 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  
                จาํนวน 30 คน   

 

คนที่ 
คะแนนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

คะแนน
ทดสอบ

ระหวางเรียน 
(E1) 

คะแนน
ทดสอบ 

หลังเรียน 
(E2) 

หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 
คะแนนเต็ม 10 10 10 10 40 40 

1 8 8 9 8 33 33 

2 8 8 7 9 32 33 

3 8 9 7 8 32 33 

4 9 8 8 9 34 34 

5 9 7 8 8 32 34 

6 9 8 8 8 33 34 

7 9 9 8 9 35 36 

8 8 7 8 8 31 32 

9 8 9 9 8 34 36 

10 8 8 8 9 33 34 

11 8 8 9 8 33 34 

12 7 8 9 8 32 33 

13 8 8 9 7 32 33 

14 7 8 8 9 32 33 

15 8 7 8 8 31 32 

16 8 8 9 7 32 32 

17 8 8 9 7 32 33 

18 8 8 8 9 33 34 

19 9 8 7 8 32 33 

20 8 9 8 8 33 34 
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คนที่ 
คะแนนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

คะแนน

ทดสอบ
ระหวางเรียน 

(E1) 

คะแนน

ทดสอบ 
หลังเรียน 

(E2) หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 
คะแนนเต็ม       

21 8 8 7 8 31 33 

22 8 9 8 8 33 35 

23 7 8 9 8 32 33 

24 9 8 8 9 34 35 

25 7 8 8 9 32 33 

26 9 8 7 8 32 33 

27 8 8 9 7 32 34 

28 8 9 8 8 33 34 

29 9 8 8 8 32 33 

30 8 8 9 8 32 32 

�× 244 243 245 244 974 1005 

  8.13 8.10 8.16 8.13 32.47 33.50 

รอยละ 81.33 81.00 81.67 81.33 81.17 83.75 
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ตาราง 18 คาเฉลี่ยและคารอยละ (E1/E2) ของกลุมทดลอง 3 คน 

ลําดบัที ่
ระหวางเรียน 

รวม 
หลัง 

เรียน หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 

1 8 9 8 8 33 33 

2 9 8 8 9 34 34 

3 8 8 8 8 32 33 

คะแนนเฉลี่ย 8.33 8.33 8.00 8.33 33.00 33.33 

รอยละ 83.33 83.33 80.00 83.33 80.49 83.33 

 

จากตารางที่ 18 การไดคา E1 คือ 80.49 และคา E2 คือ 83.33 

 

ตาราง 19 คาเฉลี่ยและคารอยละ (E1/E2) ของกลุมทดลอง 9 คน 

ลําดบัที ่
ระหวางเรียน 

รวม 
หลัง 

เรียน หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 

1 8 8 7 8 31 32 

2 8 9 8 8 33 34 

3 7 8 9 8 32 32 

4 9 8 8 9 34 35 

5 9 8 8 7 32 33 

6 8 9 9 8 34 35 

7 8 8 8 9 33 34 

8 8 8 9 8 33 34 

9 8 9 7 8 32 32 

คะแนนเฉลี่ย 8.00 8.33 8.00 8.33 32.67 33.33 

รอยละ 81.11 83.33 81.11 81.11 81.67 83.61 

 

จากตารางที่ 19 การไดคา E1 คือ 81.67 และคา E2 คือ 83.61 
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ภาคผนวก  ง 

 

แบบสังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนและประเมนิผลงานนักเรียน 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมการทํางานกลุม 
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน  

เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

กลุมที่.................สมาชิกภายในกลุม  มดีังนี้ 
1..........................................................................4............................................................................ 

2..........................................................................5............................................................................ 

3..........................................................................6............................................................................ 
 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1. มีการศึกษาและวางแผนรวมกันกอนทํางาน      

2. มีการแบงหนาที่อยางเหมาะสมและสมาชิกทําตามหนาที่ของตนเอง      

3. มีการปฏิบัติตามขั้นตอน      

4.  มีการใหความชวยเหลือกันภายในกลุม      

5.  ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงคที่กําหนดและเสร็จทันตากําหนดเวลา      

6.  ผลงานมีความคิดริเร่ิมสรางสรรคและแสดงถึงการนําความรูที่ไดมาประยุกตใช      

7.  สามารถใชคําแนะนํา ติชม เสนอแนะกลุมอื่นได      

8.  มีการจัดเก็บวัสดุอุปกรณเรียบรอยหลังการปฏิบัติงาน      

รวม      

รวมทั้งหมด      
  

                          ลงชื่อ..........................ผูประเมิน 

                                ........../........../......... 

 

เกณฑการใหคะแนน เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

1.  พฤติกรรมที่อยูในระดับดีมาก ถือวาไดคะแนน 5 คะแนน ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

2.  พฤติกรรมที่อยูในระดับดี ถือวาไดคะแนน 4 คะแนน 33-40 ดีมาก 

3.  พฤติกรรมที่อยูในระดับปานกลาง ถือวาไดคะแนน 3 

คะแนน 

25-32 ดี 

4.  พฤติกรรมที่อยูในระดับพอใช ถือวาไดคะแนน 2 คะแนน 17-24 ปานกลาง 

5. พฤติกรรมที่อยูในระดับปรับปรุง/ต่ํากวาเกณฑ ถือวาได

คะแนน 1  คะแนน 

11-16 พอใช 

0-10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินผลงานการสรางงานนําเสนอ เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 

 

กลุมที.่...........สมาชิกภายในกลุม มีดังน้ี 
 

1..........................................................................4............................................................................ 

2..........................................................................5............................................................................ 

3..........................................................................6............................................................................ 

 

คําชี้แจง  ใหทําเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความเปนจริง 

 

รายการ 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
1. นําเสนองานไดตรงตามวัตถุประสงค      

2. การออกแบบไดสวยงาม (เหมาะสมตามหลักการออกแบบ)      

3. เทคนิคการนําเสนอหลากหลายสมบูรณทั้งขอความ ภาพ เสียง      

4. ความคิดริเร่ิมสรางสรรคและเทคนิคพิเศษ      

รวม      

รวมทั้งหมด      

 

 

      ลงชื่อ.......................................ผูประเมิน 

                .........../.........../.......... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 

 

เกณฑการใหคะแนนการสรางงานนาํเสนอดวยโปรแกรม Power Point 

 

1.  นําเสนองานไดตรงตามวตัถุประสงค 
 5  คะแนน 

 มีหัวขอในการนําเสนอชัดเจน  ประกอบดวยหัวขอยอยในแตละเนื้อหาไดถกูตอง  มีเนื้อใน

การนําเสนอครบถวน  ชดัเจนไมสั้นหรือยาวจนเกนิไป  นําเสนอไดตรงเวลาสามารถกระตุนการ

เรียนรู ไดดี ชดัเจน เขาใจงาย 

 4  คะแนน 

 มีหัวขอในการนําเสนอชัดเจน  ประกอบดวยหัวขอยอยในแตละเนื้อหาไดถกูตอง  มีเนื้อใน

การนําเสนอครบถวน  ชดัเจนไมสั้นหรือยาวจนเกนิไป 

 3  คะแนน 

 มีหัวขอในการนําเสนอชัดเจน ประกอบดวยหัวขอยอยในแตละเนื้อหาไดถกูตอง  มีเนื้อใน

การนําเสนอครบถวน 

 2  คะแนน 

 มีหัวขอในการนําเสนอชัดเจน ประกอบดวยหัวขอยอยในแตละเนื้อหาไดถกูตอง 

 1  คะแนน 

 มีหัวขอในการนําเสนอชัดเจน 

 

2.  การออกแบบไดสวยงาม (เหมาะสมตามหลกัการออกแบบ) 
 5  คะแนน 

 มีการจัดองคประกอบโดยรวมสวยงาม เหมาะสมกบัหัวขอที่นําเสนอ ในแตละสไลดมกีาร

ออกแบบในรูปแบบเปนมาตรฐานเดียวกนั  ไมจัดรูปแบบสีที่ฉูดฉาดเกินไป  พื้นหลังและขอความ

จัดวางไดอยางเหมาะสม เนื้อเนื้อหาหรือภาพที่แสดงไดอยางชัดเจน  ไมมีขอความที่เปน

รายละเอียดปลกียอยและเยอะจนเกินไป (ไมควรเกิน 7 บรรทัด) จดัลําดับการนําเสนอไดถกูตอง

เหมาะสม รูปแบบงายตอการศกึษา 

 4  คะแนน 

 มีการจัดองคประกอบโดยรวมสวยงาม  เหมาะสมกบัหัวขอที่นําเสนอ ในแตละสไลดมีการ

ออกแบบในรูปเปนมาตรฐานเดยีวกัน  ไมจัดรปูแบบสีที่ฉดูฉาดเกนิไป  พื้นหลังและขอความจัดวาง

ไดอยางเหมาะสม  เนนเนื้อหาหรือภาพที่แสดงไดอยางชัดเจนไมมีขอความทีเ่ปนรายละเอียด

ปลีกยอยเยอะจนเกินไป (ไมควรเกิน 7 บรรทัด) 
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 3  คะแนน 

 มีการจัดองคประกอบโดยรวมสวยงาม  เหมาะสมกบัหัวขอที่นําเสนอ ในแตละสไลดมีการ

ออกแบบในรูปแบบเปนมาตรฐานเดียวกนั ไมจัดรูปแบบสทีี่ฉูดฉาดเกินไป พื้นหลังและขอความจัด

วางไดอยางเหมาะสม เนนเนื้อหาหรือภาพที่แสดงไดอยางชัดเจน 

 2  คะแนน 

 มีการจัดองคประกอบโดยรวมสวยงาม เหมาะสมกบัหัวขอที่นําเสนอ ในแตละสไลดมกีาร

ออกแบบในรูปเปนมาตรฐานเดยีวกัน ไมจดัรูปแบบสทีี่ฉูดฉาดเกินไป  พืน้หลังและขอความจดัวาง

ไดอยางเหมาะสม 

 1  คะแนน 

 มีการจัดองคประกอบโดยรวมสวยงาม  เหมาะสมกบัหัวขอที่นําเสนอ ในแตละสไลดมีการ

ออกแบบในรูปเปนมาตรฐานเดยีวกัน 
 

3.  เทคนิคการนําเสนอ หลากหลายสมบูรณทั้งขอความ ภาพ เสยีง ภาพเคลื่อนไหว 

 5  คะแนน 

 สามารถนําเทคนิคมาใชอยางเหมาะสม สอดคลองกบัเนื้อหาที่นําเสนอ ใชเทคนิคในการ

ออกแบบดวยโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Photoshop illustrator, flash, Ulead ฯลฯ  สามารถนําโปรแกรม

อื่นมาใชงานรวมดวย เชน การนําเสนอในรูปแบบ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว รูปภาพ เปนตน มีความ

สมบูรณในเทคนิคที่นํามาใช สามารถใชงานไดงาย ขนาดของขอมูลในการนําเสนอไมใหญ

จนเกินไป  เวลาในการแสดงผลไมนานเกินไป  ความสมบรูณของภาพที่ใชประกอบเหมาะสม ไม

เล็กหรือใหญจนเกนิไป เสียงที่ใชประกอบชัดเจนสมบูรณ 

 4.  คะแนน 

 สามารถนําเทคนิคมาใชอยางเหมาะสม  สอดคลองกบัเนือ้หาที่นําเสนอ ใชเทคนิคในการ

ออกแบบดวยโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Photoshop illustrator, flash, Ulead ฯลฯ  สามารถนําโปรแกรม

อื่นมาใชงานรวมดวย เชน การนําเสนอในรูปแบบ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว รูปภาพ เปนตน มีความ

สมบูรณในเทคนิคที่นํามาใช  สามารถใชงานไดงาย  ขนาดของขอมูลในการนําเสนอไมใหญ

จนเกินไป 

 3.  คะแนน 

 สามารถนําเทคนิคมาใชอยางเหมาะสม สอดคลองกบัเนื้อหาที่นําเสนอ ใชเทคนิคในการ

ออกแบบดวยโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Photoshop illustrator, flash, Ulead ฯลฯ  สามารถนําโปรแกรม

อื่นมาใชงานรวมดวย เชน การนําเสนอในรูปแบบ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว รูปภาพ เปนตน มีความ

สมบูรณในเทคนิคที่นํามาใช 



137 

 

 2  คะแนน 

 สามารถนําเทคนิคมาใชอยางเหมาะสม สอดคลองกบัเนื้อหาที่นําเสนอ ใชเทคนิคในการ

ออกแบบดวยโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Photoshop illustrator, flash, Ulead ฯลฯ  สามารถนําโปรแกรม

อื่นมาใชงานรวมดวย เชน การนําเสนอในรูปแบบ กราฟ รปูภาพ เปนตน 

 1  คะแนน 

 สามารถนําเทคนิคมาใชอยางเหมาะสม สอดคลองกบัเนื้อหาที่นําเสนอ ใชเทคนิคในการ

ออกแบบดวยโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน Photoshop illustrator, flash, Ulead ฯลฯ   

 

4.  ความคิดรเิริ่มสรางสรรคและการจัดเก็บงานนําเสนอใหเหมาะสมกับการนําเสนอ 
 5  คะแนน 

 สามารถออกแบบเพื่อสะดวกตอผูเรียนหรือผูใชงาน รูปแบบการจัดเก็บไฟลไมใหญ

จนเกินไป ใช Fonts และเทคนคิพิเศษ ทีเ่ปนมาตรฐาน รองรับกับการใชงานของระบบปฏิบัตกิาร

ทุกระบบ  มีรูปแบบทีเ่ปนสากล ดึงดูดความสนใจของผูชมการนําเสนอ สามารถนําเชื่อมโยงเนื้อหา

จากขอมูลในอนิเทอรเน็ต หรือโปรแกรมอ่ืนๆ มาใชงานรวมดวยเชน work, Excel เปนตน 

 4  คะแนน 

 สามารถออกแบบเพื่อสะดวกตอผูเรียนหรือผูใชงาน รูปแบบการจัดเก็บไฟลไมใหญ

จนเกินไป  ใช Fonts และเทคนคิพิเศษ ทีเ่ปนมาตรฐาน รองรับกับการใชงานของระบบปฏิบัตทิุก

ระบบ  มีรูปแบบทีเ่ปนสากล  ดึงดูดความสนใจของผูชมการนําเสนอ 

 3  คะแนน 

 สามารถออกแบบเพื่อสะดวกตอผูเรียนหรือผูใชงาน รูปแบบการจัดเก็บไฟลไมใหญ

จนเกินไป  ใช Fonts และเทคนคิพิเศษ ทีเ่ปนมาตรฐาน รปูแบบนาสนใจ 

 2  คะแนน 

 สามารถออกแบบเพื่อสะดวกตอผูเรียนหรือผูใชงาน รูปแบบการจัดเก็บไฟลไมใหญ

จนเกินไป  รูปแบบนาสนใจ 

 1  คะแนน 

 สามารถออกแบบเพื่อสะดวกตอผูเรียนหรือผูใชงาน รูปแบบนาสนใจ 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

16-20 ดีมาก 4-7 พอใช 

12-15 ดี 0-3 ปรับปรุง 

8-11 ปานกลาง   
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ภาคผนวก  จ 

 

-  แผนการสอนรายวิชา คอมพิวเตอร 4 ง20219 

-  คูมือการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน  เรื่อง   

   Microsoft Office PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 
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แผนการจัดการเรียนรู 

 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

หนวยการเรียนรูที่ 1-4 เรื่อง โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003           เวลา 12 ชั่วโมง 

 

คําอธิบายรายวิชา 

 Microsoft Office PowerPoint 2003 เปนโปรแกรมที่ใชสรางงานนําเสนอ ซึ่งเปนโปรแกรม

ที่ไดรับความนิยมและใชกันอยางแพรหลาย ซึ่งอยูในกลุมโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 

2003 ใชงานงายและสามารถศึกษา เรียนรู และฝกฝนดวยตนเองได และเปนโปรแกรมการนําเสนอ

ที่ผูเรียนสามารถนําไปประยุกตใชไดมากมาย  เพื่อใหผูเรียนสามารถนําไปประยกุตใชและรูจกั

วิธีการนําไปใชกับสื่อชนิดอื่น ๆ เชนรูปแบบการนําเสนอ Microsoft PowerPoint 2003 บนเครือขาย

อินเทอรเน็ต การเรยีนรูผานสาระการเรียนรูคอมพิวเตอรตาง ๆ ขางตนเพื่อใหนักเรียนมี

ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู 

 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.  เพื่อใหผูเรียนรูจักการใสภาพและกราฟกเบื้องตนในโปรแกรม Microsoft Office  

PowerPoint 2003 

2.  เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางแผนภูมิไดดวยโปรแกรม  Microsoft Office  

PowerPoint 2003 

3.  เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางงานมัลติมเีดียไดดวยโปรแกรม Microsoft Office  

PowerPoint 2003 

4. เพื่อใหผูเรียนสามารถนําเสนอผลงานนกัเรยีนไดดวยโปรแกรม Microsoft Office  

PowerPoint 2003 

 

สาระการเรียนรู 

1.  การใสภาพกราฟกในโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003 

2. การสรางแผนภูมิในโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003 

3. การทํางานมัลติมเีดียในโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003 

4. การนําเสนองานในโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003 
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ตารางท่ี 20  แผนการสอนรายสปัดาห (10คาบ/สัปดาห) 

 

สัปดาห
ที่ 

ชั่วโมง
ที่ 

สาระการเรียนรู 
กระบวนการ

เรียนรู 
สื่อการเรียนรู/

แหลงการเรียนรู 

1 1-2 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-  การใสภาพและกราฟก 

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

2 3-4 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-  การสรางแผนภูม ิ

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

3 5-6 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-  การทํางานมัลติมเีดีย 

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

4 7-8 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-  การสรางแผนภูม ิ

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

5 9-10 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-   กิจกรรมกลุม 

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

6 11-12 Microsoft Office PowerPoint 2003 

-   นําเสนอผลงานนักเรียน 

- ศึกษาคนควา 

- ฝกปฏิบัติ 

- สรางชิ้นงาน 

1. คอมพิวเตอร 

2.  บทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ขั้นนํา 

1.1  จัดกลุมนักเรยีนแบบคละความสามารถ 

1.2  แจงจุดประสงคการเรียนใหนักเรียนทราบ 

 2.  ข้ันสอน 

      2.1  นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  Microsoft Office PowerPoint 2003 จาก

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในหองปฏิบตัิการคอมพวิเตอร 1 

      2.2  นักเรียนแตละกลุม ศึกษาเนื้อหาจากบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 

Microsoft Office PowerPoint 2003  
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 3.  ข้ันปฏิบัติกิจกรรม 

       3.1  นักเรียนแตละคน ศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในหนวยการ

เรียนรูที่ 1 เรื่อง การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2003 

       3.2  แตละคน ทํากิจกรรมในบทเรยีน เรื่อง การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม 

Microsoft Office PowerPoint 2003  

 4.  ข้ันตรวจผลงานและความเขาใจ 

       4.1  ครูนําเสนอผลงานที่นกัเรยีนทํา/ตรวจผลงาน 

                  4.2  สนทนา และแสดงความคิดเหน็สะทอนผลงานที่นกัเรียนทํา 

 5.  ขั้นสรุปและประเมินผลงาน 

       5.1  ครูและนักเรียนสรุปบทเรียนรวมกัน 

       5.2  ทําแบบทดสอบระหวางเรยีนเรื่อง การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม Microsoft 

Office PowerPoint 2003 

       5.3  สรุปคะแนนรายบุคคล 

 

วัสดุอุปกรณ สื่อและแหลงการเรยีนรู 

1.  เครื่องคอมพิวเตอร 

2. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม Microsoft  

Office PowerPoint 2003 

 

การวดัและประเมินผล 

1.  สังเกตจากความสนใจการศึกษา จากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

2. ตรวจคะแนนนักเรียนผานทาง www.putchinbdc.com 

3. จากการทดสอบ 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

 ใหนกัเรียนศึกษาเนื้อหาสาระเพิ่มเติมจาก แหลงขอมูลอ่ืน นอกจากเวลาเรียน 
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ความเห็นของผูบรหิาร 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

       ลงชื่อ....................................ผูบริหาร 

                 (นายสัมฤทธิ์  ทองรัตน) 

       ผูอํานวยการโรงเรียนพุทธชินราชพิทยา 

 

       ลงชื่อ....................................ผูสอน 

                  (นายธีระยุทธ   อินไชย) 

          ตําแหนง  ครูผูสอน 
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คูมือการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน   
เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 

 

วิธีการใชงาน 
 

1.  การเขาสูระบบ บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง  

Microsoft Office 2003 

1.1  เปดเวบ็บราวเซอร เชน Microsoft Internet Explorer หรือ Firefox เปนตน 

1.2  พิมพที่อยูเว็บไซต (URL) ลงในชอง Address bar ดังนี ้

http://www.putchinbdc.com  ปรากฏรูปดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 การเขาสูหนาหลัก 
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2.  ลงทะเบยีนเรียน โดยใหนักเรียนกรอกประวัติของตนเอง และกําหนด Username  

และ Password ของตนเองทีจ่ะใชเขาไปศกึษาบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6 การลงทะเบียนเรยีนเพื่อเขาสูบทเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 7 การลงทะเบียนเพื่อเขาสูระบบ 
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ภาพ 8 การกรอก username และ password เพื่อเขาสูบทเรียน 

 
3.  เมนูคําสั่งประกอบไปดวยปุมคําสั่งดังนี ้

3.1  เลือก                                   เพื่อศึกษาชื่อรายวชิา กลุมสาระการเรียนรู  

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

 

3.2 เลือก                                    เพื่อศึกษาผลการเรียนรูทีค่าดหวัง 

 

3.3 เลือก                        เพื่อเขา เว็บบอรด เพื่อกําหนดปญหาถามตอบเกีย่วกับ 

บทเรียนทีต่นเองสงสยัและตองการคําตอบ 

 

3.4 เลือก                              สามารถสงจดหมายอิเลก็ทรอนกิส (E-mail) เมื่อ 

ตองการติดตอกับอาจารยและตองการสอบถามปญหา 

 

3.5 เลือก                          เพื่อวัดความรูพื้นฐานกอนเขาสูบทเรียน  

ขอสอบจํานวน 10 ขอ 
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3.6 เลือก                           เขาสูบทเรียนเพื่อศึกษาเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนรู 

 

3.7 เลือก                           เพื่อวัดความรูหลังจากศึกษาบทเรยีน  

ขอสอบจํานวน 10 ขอ 

  
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

ภาพ 9 การเขาสูบทเรียนในแตละหนวยการเรยีนรู 
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ภาพ 10 การคลิกเพื่อทําแบบทดสอบกอนเรยีน ศึกษาเนื้อหา และหลังเรยีน  

 

 

 

 
  

 

 

 
 

 

 

 
ภาพ 11 การทําแบบทดสอบ 
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ภาพ 12 ตรวจคําตอบ 
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ภาคผนวก  ฉ 

 

                                 ประมวลภาพกิจกรรมการเรียน 
 

การพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน 
เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
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ภาพ 13 กิจกรรมการแบงสมาชิกกลุมของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 14 ครูทําหนาประชุมกลุมนักเรียน เพื่อทําหนาที่สอนเพื่อน ชวยเหลือแนะนําหรือชวยเพื่อน 
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ภาพ 15 ครูทําหนาที่อธิบายการใชงานบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 16 นักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
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ภาพ 17 นักเรียนไดทํางานกลุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 18 กิจกรรมการเรียนเปนกลุม 
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ภาพ 19 นักเรียนในกลุมทีเ่กง ชวยเหลือเพื่อนสมาชิกกลุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 20 กิจกรรมนักเรยีนนําเสนอผลงาน 
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ภาพ 21 ครูเสริมแรงโดยใหของขวัญกลุมที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 22 ครูผูสอนสํารวจความเรียบรอยและคอยใหคําปรกึษา 
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ประวัติผูศกึษาคนควา 
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ประวัติผูศึกษาคนควา 

 

ชื่อ-ชื่อสกุล   :  นายธีระยุทธ อินไชย 

วัน  เดือน  ป  เกดิ  :  17  มีนาคม  2522 

ที่อยูปจจุบัน   :  428/171 ถนนพิษณุโลก-บึงพระ ตําบลบึงพระ  

       อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก  65000 

ที่ทํางานปจจบุัน  :  โรงเรียนพุทธชินราชพิทยา  

   อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 65000 

   ตําแหนงหนาที่ปจจุบนั  :  ครูอัตราจาง 

   ประวัติการศึกษา  :  ศศ.บ. สาขาวิชานิเทศศาสตร 

        มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม พิษณุโลก 

 

 

 

 

 

 


