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บทที่  3 

 
วิธีดําเนินงานวิจัย 

 

การศึกษาคนควาการพัฒนาบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง Microsoft office 

PowerPoint  โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer Tutoring) สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

ซึ่งเปนการศกึษาคนควาโดยมีจดุมุงหมายของการศึกษาคนควา  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรยีน 

ดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดยใชวิธีเพื่อนชวยเพื่อน (Peertutoring) อีกทั้งยังตกความ

พึงพอใจของนกัเรยีนที ่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งผูศกึษาคนควาไดดําเนนิตาม

ขั้นตอนการดําเนินงานดังนี ้

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.  เครื่องมือทีใ่ชในการศกึษาคนควา 

3. การเกบ็รวบรวมขอมูล 

            4. การวิเคราะหขอมูล 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง    
 ประชากร 

ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี ้เปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2  ภาคเรียนที ่2 

ประจําปการศกึษา 2553  โรงเรียนพุทธชินราชพทิยา จงัหวัดพิษณุโลก จํานวน 518  คน 

กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศกึษาครั้งนี ้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่2  ภาคเรียนที ่2 

ปการศึกษา 2553 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาพิษณุโลก เขต 1 โรงเรียนพุทธชินราชพิทยา   

จังหวัดพิษณุโลก  ซึ่งไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 1  

หองเรียน  จํานวน 30 คน 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย    

2.1 บทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring)  

เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 

2.2  แบบประเมนิบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน  
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(Peer tutoring) เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 

2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

2.4  แบบสังเกตพฤตกิรรมของนักเรียนตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer toturing)  

สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 

2.5  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนตองการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer toturing)  

สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 

 

3.  การสรางมือที่ใชในการศกึษาคนควา 

 
3.1  บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003   

โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer toturing) สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปที ่2 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ด เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  โดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer toturing) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2  มีวัตถุประสงคเพื่อ

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็  ใหมีประสิทธิภาพ 80/80 และเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนกอนและหลังการใชบทเรยีนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ผูศึกษาคนควาไดดําเนนิการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรื่อง  Microsoft 

Office PowerPoint  โดยใชวิธีการสอนแบบกลุมเพื่อนชวยเพื่อน สําหรบันักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 

2  โดยนํา Model ทฤษฎีของซีล (Seels, 1990) ในการดําเนินการ โดยมีลําดบัขั้น 5 ขั้นตอนคือ 

1. ขั้นวิเคราะห (Analysis) 

2. ขั้นออกแบบ (Design) 

3. ขั้นพัฒนา (Development) 

4. ขั้นนําไปทดลองใช (Implementation) 

5. ขั้นประเมนิและควบคุม (Evaluation ) 

ซึ่งขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ด เรื่อง Microsoft Office  

PowerPoint  โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer toturing) สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

สามารถสรุปขั้นตอนไดดังภาพ 2 
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ภาพ 2 แสดงรูปแบบกระบวนการพัฒนาบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ขั้นกําหนดปญหา 

- วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ          -   วิเคราะหคุณลักษณะของผูเรียน 

- วิเคราะหเนื้อหา               -   วิเคราะหหลักสูตร 

- วิเคราะหดานทรัพยากรในการสรางเคร่ืองมือ    -   วิเคราะหงาน/กิจกรรม 

- ออกแบบเว็บไซตบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

- ออกแบบกิจกรรมการเรียนโดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน  

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  

โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน 

- ประเมินความเหมาะสมบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตฯ โดยผูเชี่ยวชาญ 2 ดาน 

คือดานเนื้อหา ดานการออกแบบ 

- ประเมินความเหมาะสมของแบบทดสอบกอนหลังเรียนโดยผูเชี่ยวชาญ 

- ประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินการทํากิจกรรม/ผลงานระหวางเรียน 

ทดลองใชกับกลุม 

ทดลองรายบุคคล 

ทดลองใชกับกลุม 

ทดลองกลุมเล็ก 

ทดลองใชกับกลุม 

ทดลองกลุมใหญ 

ประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตฯ 

ทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

ขั้นวิเคราะห 

Analysis 

ขั้นออกแบบ 

Design 

ขั้นพัฒนา 

Development 

ขั้นทดลองใช 

Implementation 

ขั้นประเมินผล 

Evaluation 
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1. ขั้นวิเคราะห (Analysis)  

1.1  การวิเคราะหหลกัสูตรผูศกึษาคนควาไดศึกษาจดุมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาขัน้

พื้นฐาน หลักสูตรแกนกลางที่มีลักษณะเปนกรอบแนวทางในการจัดการศึกษา  เพื่อพัฒนาคุรภาพ

ของนักเรียนใหเปนไปตามจดุมุงหมายของหลักสูตร  คณุภาพนักเรียน คุณลกัษณะ อันพึงประสงค

ของนักเรียนเมื่อจบชวงชั้นที่ 2 ของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยคดัเลือก

เนื้อหาและมีขั้นตอนการวิเคราะหหลกัสูตรดังนี ้

            1)  วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู 

            2)  วิเคราะหสาระการเรียนรู 

            3)  วิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวัง 

            4)  วิเคราะหจุดประสงคการเรียนรู 

ทั้งนี้ผูศึกษาคนควาไดทําการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ตามความตองการ

ของกลุมตัวอยาง  ที่ไดจากการศึกษาตามความเห็นและความตองการดานเนื้อหาของบทเรียน  

โดยยึดลําดับความสําคัญและความตองการตามขอมูลการสํารวจที่ได  ซึ่งเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง 

PowerPoint มี 4 หนวย ดังนี้   

หนวยที่ 1  การใสภาพและกราฟกในโปรแกรม PowerPoint 2003 

 หนวยที่ 2  การสรางสไลดตนแบบ 

 หนวยที่ 3  การทํางานมัลติมีเดีย 

 หนวยที่ 4  การนําเสนองาน PowerPoint 

    1.2  การวิเคราะหนักเรียน ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลนกัเรียนที่กําลังศึกษาอยูระดบั

ชวงชั้นที่ 2 โรงเรียนพุทธชินราชพทิยา สังกดัสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษาพิษณุโลก เขต 1 ป

การศึกษา 2553 ในดานตาง ๆ รวมทั้ง ทักษะการใชคอมพวิเตอร ทราบวานักเรียนไดเรียนการใช

คอมพิวเตอรมาแลวนักเรยีนจึงสามารถใชคอมพิวเตอรเพือ่เรียนรูเนื้อหาจากบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตที่พฒันาขึ้นได 

    1.3  การวิเคราะหงานและกจิกรรม 

           ผูวิจัยไดศึกษางาน และกจิกรรมแบบเพื่อนชวยเพือ่นที่เกีย่วของกับการสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต จากเว็บไซต ซึ่งมีผูจดัทําบทเรียนไวแลว เชน บทเรยีนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต เอกสารงานวิจัย หนังสือและวารสาร ตลอดจนผูเชีย่วชาญและอาจารยทีป่รึกษา  

เพื่อวิเคราะห กิจกรรมตาง ๆ ที่กําหนดไวในบทเรียนไดอยางเหมาะสม ดังนี ้
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1) การใสภาพกราฟกในโปรแกรม PowerPoint 

         2)   การสรางแผนภูมิ 

         3)   การทํางานมัลติมีเดยี 

         4)   การนําเสนองาน PowerPoint 

 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย  ผูวิจัยจึงไดนําแนวคิด “วิธีการสอนแบบกลุมเพื่อนชวย

เพื่อน” เขามาใชในการออกแบบกิจกรรมบนเครือขายดวย  โดยมีขั้นตอนการเรียน 5 ขั้นตอน ดงันี้           

1. จัดกลุม 4 คน ไดแก โดยวิธีคละกนัไป เกง : ปานกลาง : ออน 

2. ครูผูสอนอธิบายการใชงานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

                        3. เลือกนักเรียนผูสอน (tutors) นักเรยีนผูเรียน (tutees ) จัดกลุมนกัเรียนผูสอน

และนักเรยีนผูเรียน และเตรียมนักเรยีนผูสอนใหเขาใจถึงบทบาทหนาที่ของตน ทีจ่ะมาทําหนาที่

แทนคร ู

                         4. การจัดกิจกรรมกลุม  การสอนที่มีคณุภาพจะตองใหผูเรียนไดมีสวนรวมใน

กิจกรรม เชน การเลนเกมที่มีจดุประสงคในดานวิชาการ (Acddemic games) การทําแบบฝกหัด

ตามที่กําหนด (Work book assignments) การฝกการอาน (Read practice) ตลอดจนสัมมนา

กลุมยอย (Small group discussion) เปนตน 

   5. ผูสอนไดมีการเสริมแรง (Reinforcement) ผูสอนไดพยายามใชรูปแบบของการ 

เสริมแรงหลาย ๆ ชนิดทีเ่หมาะสมกับเวลาและสถานการณ เชน ยกยอง แสดงทาทาง ใหรางวัล 

เปนตน 

  

                     ทั้งนี้ผูศึกษาคนควาก็ไดนําขั้นตอนกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีสอนแบบกลุมเพื่อน

ชวยเพื่อน ทั้ง 5 ขั้นตอนมาประยุกตกิจกรรมใหเขากับการเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ให

เหมาะสมตอการเรียนการสอนอยางแทจริง  และประการสําคัญยังชวยกระตุนใหเด็กนักเรียนเกิด

ทัศนคติที่ดีตอการเรียนรู ในกระบวนการวิชาตาง ๆ ซึ่งในที่สุดจะสงผลใหการเรียนรูดีขึ้น   

1.4  การวิเคราะหขอมูลดานการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  จากเอกสาร 

และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ทั้งตําราและเอกสารออนไลน  พบวาการเรียนการสอนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตจะชวยขยายโอกาสทางการศึกษาใหกับผูเรียน  โดยจะชวยขจัดปญหาทางดานเวลา

และสถานที่  ซึ่งในปจจุบันและอนาคตการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจะเขามีบทบาท

อยางมากในการจัดการศึกษา  ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตก็
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เปนอีกทางเลือกหนึ่งของครูผูสอนที่จะนําไปประยุกตใชในการกิจกรรม  เพื่อสรางความสนใจแก

นักเรียนเพราะอยูในกระแสความสนใจของนักเรียนในยุคปจจุบัน  แตจะประสบความสําเร็จหรือไม

นั้น  ทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกับปจจัยตาง ๆ ที่จะสงเสริมสนับสนุนอีกดวย 

 

     1.5  วิเคราะหทรัพยากรที่เกี่ยวของไดแก 

                         1.   Hardware 

1.1 CPU   

1.2 HARD DISK 160 GB 

1.3 RAM 1 GB. 

1.4 CD-ROM 52X 

1.5 Speaker 

           2.  Software 

        2.1  โปรแกรมระบบปฏิบัตกิาร 

        2.2  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 

        3.3  โปรแกรมตกแตงภาพ 

                   3.4  โปรแกรมสรางเว็บไซต 

                    3.5  โปรแกรมสรางฐานขอมูล 

     

2.  ขั้นออกแบบ (Design)  

ในการออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่อง เรื่อง Microsoft Office PowerPoint  โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน  

(Peer Toturing) สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการดังนี ้

              2.1  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เพื่อกําหนดวางแผนการสอน จุดประสงคการเรียนรู และรายละเอียดของ

เนื้อหารายวชิา 

   2.2  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู เพื่อกําหนดขอบเขตของเนื้อหาแตละหนวยของการ

เรียน  จากบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เพื่อเปนไปตามจุดมุงหมายของหลักสูตร  
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  2.3  กําหนดเนื้อหาทีใ่ชในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  รายวิชา คอมพิวเตอร 4 ง 20219 ทําการรวบรวมเนื้อหาของบทเรียนแตละ

หนวยการเรียน 

  2.4  นําเนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไปขอความอนุเคราะห

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  ตรวจสอบเนื้อหาและควาเหมาะสมของการใชภาษา 

 2.5  ผูศึกษาคนควาดําเนนิการออกแบบโครงสรางและองคประกอบของบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  โดยมีรูปแบบโครงสราง ดงัภาพ 3 

2.6  ผูศึกษาคนควาออกแบบบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง Microsoft Office 

PowerPoint 2003 โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer Toturing) สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 ผูศึกษาคนควาไดใชเครื่องมือและโปรแกรมในการพฒันาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ดังนี ้

               1.  เครื่องคอมพิวเตอรแบบประมวลผลระดบัทั่วไป 

               2.  โปรแกรมระบบปฏิบัติการ 

                          3.  โปรแกรมสําหรับสรางเว็บเพจ 

                          4.  โปรแกรมตกแตงภาพ 

                          5.  โปรแกรมสรางฐานขอมูล 

                          6.  โปรแกรมเว็บบราวเซอร 

2.7  การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนผูศึกษาคนควาไดทําการวิเคราะหและ

สรางแบบทดสอบตามรายละเอียดดงัตอไปนี ้

       1.  ศึกษาผลการเรียนรูที่คาดหวังของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่อง PowerPoint 

 2.  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบผลการเรียนรูแบบอิงเกณฑของบุญชม   

ศรีสะอาด (2543 : 36-93) 

 3.  วิเคราะหผลการเรียนรูที่คาดหวังและจุดประสงคการเรยีนรูเชิงพฤติกรรมของ

เนื้อหาสาระแตละหนวย 

 4.  สรางแบบทดสอบเปนปรนัย  ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยใหครอบคลุม

เนื้อหา  ผลการเรยีนรูทีค่าดหวังและจุดประสงคเชิงพฤตกิรรมของแตละหนวยจํานวน 50 ขอ 
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2.8  สรางสรรคสภาพแวดลอมทางการเรียน  ในตอนนี้ผูวจิัยไดทําการสรางองคประกอบ

อื่น ๆ ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็เพิ่มเติม  เชน  กระดานสนทนา หองสนทนา  สมุดเยี่ยม 

ดาวนโหลด  เว็บไซตทีเ่กี่ยวของ เชื่อมโยงเวบ็นาสนใจ เปนตน 
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ผังการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

หนาหลัก 

ลงทะเบียน/เขาสูระบบ 

หลักสูตรการเรียน ผลการเรียนรูที่คาดหวัง ขอตกลงในการใชบทเรียน กระดานขาว หองสนทนา ผูจัดทํา 

เนื้อหา 

แบบทดสอบกอนเรียน หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 

แหลงขอมูลเพิ่มเติม ผลงานนักเรียน 

แผนการเรียนรู 

หนวยการเรียนรู 

ใบงาน/กิจกรรม 

เลือก 

ภาพ 3 โครงสรางบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน 

แผนการเรียนรู แผนการเรียนรู แผนการเรียนรู 

เนื้อหา เนื้อหา เนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ใบงาน/กิจกรรม ใบงาน/กิจกรรม ใบงาน/กิจกรรม 



3.  ขั้นการพัฒนา (Development) 

ขั้นตอนนี้เปนการนําผลลัพทธที่ไดจากขั้นตอนการออกแบบมาดําเนินการตอ  เปนการลง

มือปฏิบัติจริงเพื่อพัฒนาเปนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยใชเครื่องมือหรือโปรแกรม

คอมพิวเตอร  ประกอบดวยการดําเนินการตาง ๆ เพื่อใหไดมาซึ่งบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่

พรอมที่จะนําไปทดลองใชในขั้นตอนตอไป ประกอบดวยการดําเนินการตาง ๆ ดังนี้ 

  3.1  ดําเนินการปรับปรุงและพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจนมีความสมบูรณ  

จากนั้นขอความอนุเคราะหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยการประเมนิคณุภาพ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยการนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยพิจารณา

แบบประเมินในขอที่มีคา IOC ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป  จากนั้นดําเนินการปรับปรุงตามคําแนะนําของ

ผูเชี่ยวชาญเพื่อนําไปทดลองใชตอไป 

ในการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกอนนําบทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ตไปใชจริง ผูศึกษาคนควานําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 ไปใชทดลอง (Try Out) กับกลุม

ตัวอยางตอไปนี้ 

 ครั้งที่ 1 ทดลองกับกลุมเล็ก เปนกลุมทดลองใชกับผูเรียน 3 คน ในระดับความสามารถใน

การเรียนออน ปานกลาง และเกง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของรูปภาพขนาดตัวอักษร  คําสั่ง

ในบทเรียน  และหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตซึ่งผลการทดลองใชทําใหผู

ศึกษาไดขอมูลมาปรับปรุงขนาดของรูปภาพ ขนาดตัวอักษร  และคําสั่งในบทเรียนใหมีความชัดเจน

มากยิ่งขึ้น 

 ผูศึกษานําคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงเนื้อหาใหมีเนื้อหามากขึน้ และเพิ่มเติม

รายละเอียดของเนื้อหามากขึ้น 

 ครั้งที่ 2 ทดลองกลุมยอย เปนการทดลองกับผูเรียน 9 คน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

ของเนื้อหาระยะเวลาที่ใชในการใชบทเรียน  และเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตผลการทดลองใชพบวาเนื้อหา  และระยะเวลาที่ใชบทเรียนมีความเหมาะสม  ตลอดจน

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 มีประสิทธิภาพ 

81.67/83.61 

 ครั้งที่ 3 ทดลองกลุมใหญ เปนการทดลองกับผูเรียน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ตามเกณฑ 80/80 โดยการจัดใหผูเรียนเรียนเสมือนจริงดวย มีป

ประสิทธิภาพ 81.17/83.75 บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง 

Microsoft Office PowerPoint 2003 คือจัดผูเรียนทั้งเกงและออนคละกันภายในกลุม  
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ทําแบบทดสอบกอนเรยีน แบบทดสอบหลงัเรียนในแตละหนวย ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิห์ลัง

การเรียน นําผลรวมคะแนนไปหาประสิทธิภาพวาเปนไปตามเกณฑหรือไม 

 

4.  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 

 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office 

PowerPoint 2003 ใชกบักลุมตัวอยาง 30 คน ใชเวลา 1 ชัว่โมง จํานวน 12 ครั้ง ดังตอไปนี ้

 

1.1 ชี้แจงแนะนําการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เรื่อง การใชโปรแกรม  

Microsoft Office PowerPoint 2003   

1.2 จัดกลุมผูเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 คน และความสามารถในการเรียน เกง : ปานกลาง  

: ออน  ในอัตราสวน 1: 3 

1.3 ประเมินผูเรียนกอนเรียนรายบุคคล  โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบความรูพื้นฐาน  

กอนที่จะเรียนดวยบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจํานวน 40 ขอ 

1.4 ผูเรียนดําเนนิการเรยีนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการเพื่อนชวย 

เพื่อน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003  

1)  ทําแบบทดสอบกอนเรยีนของแตละหนวยการเรียนเปนรายบุคคล 

2) ขณะเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรู หากมีปญหาหรือขอสงสัยใหปรึกษาครูหรือเพื่อน 

ที่เรียนเกง ในตอนทายของบทเรยีนจะมีใบงานและแบบฝกหัดใหทํางานสง 

3) ในบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จดัใหมเีว็บบอรดใหผูเรียนแสดงความ 

คิดเหน็และแลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกนั  โดยนกัเรียนสามารถามตอบ หากมีขอสงสัยที่ไม

สามารถตอบได ก็สามารถคนไปยงัเว็บไซตอื่นไดดวยเมนคูนหาทีจ่ัดใหมีไวในบทเรียนซึ่งเว็บบอรด

นี้ผูศึกษาคอยดูแลและเขาไปแนะนําในสวนที่ผูเรียนยังมีความเขาใจนอย 

4) เมื่อศึกษาเนื้อหาแตละหนวยจบแลว  ใหผูเรียนแตละคนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

ทายหนวยการเรยีน 

1.5 หลังการเรยีนครบทั้ง 4 หนวย  มีการประเมนิผลดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน เรื่อง Microsoft Office PowerPoint 2003 จํานวน 40 ขอ 

1.6 ผูเรียนทําการประเมินความพึงพอใจในการเรียนดวยแบบวัดความพึงพอใจเกี่ยวกับ 

การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยวิธีการเพือ่นชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office 

PowerPoint 2003  
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5.  ขั้นประเมินและควบคมุ (Evaluation) 

 ผูศึกษาคนควา  ไดศึกษาผลการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 

PowerPoint โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่

ผูวิจัยไดสรางขึ้น  ซึ่งพบวามีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  รวมทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

หลังเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  โดยวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน เรื่อง Microsoft Office 

PowerPoint 2003  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติ  นอกจากนั้น นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนดวยบนเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

ใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) ยังมีความพึงพอใจตอการเรียนรู  โดยใชบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) ในระดับมาก  ดังนั้น  บทเรียน

บนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring)  สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จึงสามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูได 

 5.1  แบบประเมนิคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง PowerPoint โดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 มีวีการสราง ดังนี ้

       1.  ผูศึกษาไดดําเนนิการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

       2.  นําแบบประเมินที่สรางเสรจ็แลวไปเสนออาจารยทีป่รึกษาเพื่อตรวจสอบความ

ชัดเจนทางภาษา และความถูกตองตามเนื้อหา และไดผานความเหน็ชอบของอาจารยที่ปรึกษาแลว 

       3.  นําแบบประเมินไปใหผูเชีย่วชาญทําการประเมินบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน  สําหรบันกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2  โดยการ

นําไปหาโดย การนํามาหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยพิจารณาแบบประเมินในขอที่มีคา 

IOC ตั้งแต 0.50 ขึ้นไป (ภาคผนวก ค) 

 5.2  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรยีนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง 

PowerPoint โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 มี

วีการสราง ดังนี ้

        1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกบัการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ

เพื่อนํามาใชเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 

       2.  กําหนดองคประกอบและประเดน็เนื้อหาความพึงพอใจที่ตองการประเมนิ 

       3.  ดําเนินการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนมีมีตอบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ต  ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามแบบของ Likert  

(ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ , 2539 , หนา 68) 



59 

 

             ความพึงพอใจระดับมากที่สุด   ให  5    คะแนน 

    ความพึงพอใจระดับมาก ให  4    คะแนน 

    ความพึงพอใจระดับปานกลาง    ให         3    คะแนน 

    ความพึงพอใจระดับนอย            ให         2    คะแนน 

               ความพึงพอใจระดับนอยที่สุด      ให         1    คะแนน     

        4.  นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปปรึกษาอาจารยที่ปรึกษา  เพื่อขอคําแนะนําใน 

การปรับปรุงแบบสอบถาม  และนําไปใหผูเชี่ยวชาญ  ตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา 

       5.  ดําเนินการปรบัปรุงภาษารายการในแบบสอบถามใหมีความเหมาะสมตาม

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

       6.  ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  เพือ่นําไปใชในการเก็บรวบรวม

ขอมูลโดยมีเกณฑแปลผล  ดังนี ้

  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 4.50-5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 3.50-4.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 2.50-3.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.50-2.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

  คะแนนเฉลี่ยระหวาง 1.00-1.49  หมายถึง มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 

 

การเก็บรวมรวมขอมูล    

 ในการเก็บรวบรวมขอมูล  ผูศึกษาคนควาไดดําเนินการ ดังนี ้

1.  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียน จํานวน 10 ขอ โดย 

ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาท ี

2. นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไปใหนักเรยีน  โดยครใูหคําแนะนําเกี่ยวกับการใช 

บทเรียนกอนเปนเวลา 10 นาที แลวจึงใหนกัเรยีนเตรียมพรอมในการลงทะเบยีนเรยีน  และทํา

แบบทดสอบกอนเรียน (Pretest)  หนวยการเรียนรูที่ 1 จากนั้นจึงใหนักเรียนเลือกเรียนหนวยการ

เรียนรูที่ 1  

3. เมื่อเสร็จสิน้การเรยีน  จงึนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest)  อีกครั้งหนึ่ง 

และเก็บคะแนนนี้ลงฐานขอมูลของบทเรยีน  โดยในการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนใชเวลา 10 นาท ี

4. ใหนกัเรียนเขาใชบทเรยีนบนเครือขายคอมพิวเตอร  โดยทาํซ้ําตามขอ 2 และขอ 3 แลว 

ใหนกัเรียนเลือกหนวยการเรียนรูที่ 2 และ 3,4 ตามลําดับ 
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5. นําผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในแตละหนวยการเรียนรู  มาเปรยีบเทียบ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

6. เมื่อเสร็จสิน้กระบวนการเรยีนบนเครือขายคอมพิวเตอรทุกหนวยการเรียนรูแลว  ให 

นักเรยีนทําแบบทดสอบหลังเรยีน (Posttest)  จํานวน 10 ขอ โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 30 นาท ี

7. เมื่อดําเนนิการจดักจิกรรมการเรียนการสอนเปนทีเ่รียบรอยแลว  ใหนกัเรียนตอบ 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต  เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธีการเพื่อนชวยเพือ่น (Peer tutoring) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 4 แสดงการดําเนินการทดลองใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ใหความรูเกี่ยวกับการใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

ลงทะเบียนเรียน 

ทําแบบทดสอบกอนเรียนแตละบทเรียน 

หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 
หนวยที่ 4 

ศึกษาบทเรียนตามหนวยการเรียนรู 

ทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละบทเรียน 

หนวยที่ 1 หนวยที่ 2 หนวยที่ 3 หนวยที่ 4 

สรุปคะแนนผลการทดสอบของนักเรียน 

เสร็จสิ้นกระบวนการเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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การวิเคราะหขอมูล    

 ผูศึกษาคนควาดําเนนิการวิเคราะหขอมูลดังตอไปนี ้

 1.  การประเมนิบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธกีารเพื่อน

ชวยเพื่อน (Peer tutoring) สําหรับชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 ใชสูตรของโรวิเนลลี และเฮมเบลตัน  

(ลวน สายยศและอังคณา  สายยศ, 2539, หนา 249)  ดังนี้ 

 

  IOC = 
∑ R

�
 

 

 โดยที ่ IOC  แทน คาดัชนีความสอดคลอง 

  ∑�     แทน     ผลรวมของคะแนนของผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 

                           N  แทน     จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

 2.  วิเคราะหหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง PowerPoint โดยใช

วิธีการเพื่อนชวยเพื่อน (Peertutoring) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2   ตามเกณฑมาตรฐาน

ที่กําหนด 80/80 

  80  ตัวแรก หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยรอยละของนกัเรยีนทกุคนระหวางจดักจิกรรม

การเรียนรูในแตละหนวยการเรียนรู 

  80  ตัวหลัง หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยรอยละของนักเรียนทุกคนเมื่อส้ินสดุการจัด

กิจกรรมการเรียนรูทุกหนวยการเรียนรู 

 3.  วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนกอนเรียนและหลังเรียน  โดย

ใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน 

(Peertutoring) สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใช t-test 

 4.  หาคะแนนเฉลี่ย (��) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ที่ไดจากแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอจัดการเรียนรู โดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง PowerPoint 

โดยใชวิธกีารเพื่อนชวยเพื่อน (Peer tutoring) สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 2 
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6. สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมลู 

 

 1.  ดาดัชนีความสอดคลอง จากสูตรการหาคาความสอดคลอง (พิสณุ  ฟองสี, 2549 , 

หนา 178) จากสูตร 

 

  IOC = 
∑ R

�
 

 

 เมื่อ IOC  แทน คาดัชนีความสอดคลอง 

  ∑�     แทน     ผลรวมของคะแนนของผูเชี่ยวชาญทัง้หมด 

                           N  แทน     จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 

 2.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ เรื่อง PowerPoint โดยใชวิธีการ

เพื่อนชวยเพื่อน (Peertutoring) สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ตามเกณฑมาตรฐานที่

กําหนด 80/80 (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ , 2534 , หนา 139) จากสูตร 

 

          E1  = 
∑�

�
×���

�
 

 

   เมื่อ  E1       แทน   คาเฉลี่ยคะแนนของนกัเรียนในระหวางการจัดกจิกรรม 

      การเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

          ∑�  แทน  คะแนนรวมของนกัเรยีนที่ไดจากการสอบยอย 

     ละครั้งในขณะใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

          n         แทน  จํานวนนกัเรยีน 

          A        แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบยอยทั้งหมดใน 

บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

        E1  = 
∑�

�
×���

�
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   เมื่อ  E2       แทน   คาเฉลี่ยคะแนนของนกัเรียนหลังการจัดกิจกรรม 

      การเรียนรูดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 

          ∑�  แทน  คะแนนรวมของนกัเรยีนที่ไดจากแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

          n         แทน  จํานวนนกัเรยีน 

          A        แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน 

 

 3.  คาความยากและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

PowerPoint สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โดยใชโปรแกรมสําเร็จรปู 

       3.1  หาคาความยากงาย  จากโปรแกรมสําเร็จรูป 

                  3.2  หาคาอํานาจจําแนก จากโปรแกรมสําเรจ็รูป 

4.   คาความเชื่อมั่น แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีน และแบบทดสอบกอนเรียน

หลังเรียนแตละชุด  โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป  

 5.  หาคาเฉลีย่ จากโปรแกรมสําเร็จรปู   

 6.  คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากโปรแกรมสําเรจ็รูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


